
De la teoría a la práctica: empleo de herramientas 

profesionales en el aula y en el laboratorio para afianzar 

conceptos de robótica colaborativa
Introducción y Contexto
● Inclusión de un conjunto de herramientas de ámbito profesional disponible en aulas y laboratorios

Robots colaborativos industriales CRB 15000-5 “GoFa” de ABB, bimanipulador móvil TIAGo++ de PAL Robotics, 

licencias del simulador ABB RobotStudio.

● Aplicación en múltiples asignaturas y planes de estudios de temática similar o relacionada

Robótica (Grado en Ing. Biomédica), Robótica Industrial (Grado en Ing. en Tecnologías Industriales, Grado en 

Ing. Electrónica Industrial y Automática, Grado en Ing. Robótica, Máster en Robótica y Automatización), 

Robótica Industrial Avanzada (Máster en Robótica y Automatización).

● Afianzamiento de los conceptos aprendidos en clase con herramientas y aplicaciones reales

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

Diseño de 
guiones

Sesiones con 
simulador

Sesiones con 
hardware 

real

Realización 
de 

encuestas

● Dependiendo de la titulación y asignatura, se plantean dos o tres sesiones en aula informática, y una o dos 

sesiones con robots reales, a excepción del máster (cuatro sesiones).

1. Fase Primera

Elaboración de los guiones de 

prácticas en aula informática.

Diseño y construcción de las 

herramientas empleadas en las 

sesiones con robots reales.

2. Fase Segunda

Sesiones en aula informática para 

introducir en el manejo del 

simulador RobotStudio y la 

programación en el lenguaje RAPID.

Planteamiento de un proyecto final.

3. Fase Tercera

Realización de una o más sesiones 

con robots reales, con el manejo de 

los GoFa para tareas de dibujo y 

pick-and-place.

Demo de presentación de TIAGo++.

Atendiendo a la experiencia y los resultados de este proyecto, de cara a la mejora de la práctica docente en

otras asignaturas se propone un flujo de trabajo continuo: desde el diseño de las sesiones de laboratorio, 

potenciando el uso de herramientas profesionales en simulación y realidad, hasta la realización de encuestas 

al alumnado para su posterior evaluación y continua mejora.

Proyecto de Innovación Docente 2025

Coordinación del Proyecto: Bartosz Piotr Lukawski
blukawsk@ing.uc3m.es

Se han realizado encuestas de 

satisfacción y usabilidad a 

rellenar por parte del alumnado 

al término de las prácticas, 

arrojando resultados 

generalmente positivos

(*) Los resultados de las encuestas y su 

análisis se han materializado en un 

artículo de simposio del Comité Español de 

Automática (CEA) en enero de 2026, así 

como en un repositorio público de GitHub. 

(*) B. Łukawski et al., “Assessing Student Satisfaction and System Usability in Industrial Robotics Applications”, Simposios CEA, 

Zaragoza, 2026. https://doi.org/10.64117/simposioscea.v2i1.150 https://github.com/roboticslab-uc3m/gofa-lab-surveys
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Valoración Competencial

Sí☒ No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☒ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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