De la teoria a la practica: empleo de herramientas
Drofestonales en el anla y en el laboratorio para afianzar

conceptos de robotica colaborativa
Introduccion y Contexto

e Inclusion de un conjunto de herramientas de ambito profesional disponible en aulas y laboratorios
Robots colaborativos industriales CRB 15000-5 “GoFa” de ABB, bimanipulador movil TIAGo++ de PAL Robotics,
licencias del simulador ABB RobotStudio.

e Aplicacion en multiples asignaturas y planes de estudios de tematica similar o relacionada

Robotica (Grado en Ing. Biomédica), Robotica Industrial (Grado en Ing. en Tecnologias Industriales, Grado en
Ing. Electronica Industrial y Automatica, Grado en Ing. Robotica, Master en Robotica y Automatizacion),
Robotica Industrial Avanzada (Master en Robotica y Automatizacion).

e Afianzamiento de los conceptos aprendidos en clase con herramientas y aplicaciones reales

Desarrollo del Proyecto

e Dependiendo de la titulacion y asignatura, se plantean dos o tres sesiones en aula informatica, y una o dos
sesiones con robots reales, a excepcion del master (cuatro sesiones).
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Atendiendo a la experiencia y los resultados de este proyecto, de cara a la mejora de la practica docente en
otras asignaturas se propone un flujo de trabajo continuo: desde el disefo de las sesiones de laboratorio,
potenciando el uso de herramientas profesionales en simulacion y realidad, hasta la realizacion de encuestas
al alumnado para su posterior evaluacion y continua mejora.

(*) B. Lukawski et al., “Assessing Student Satisfaction and System Usability in Industrial Robotics Applications”, Simposios CEA,
Zaragoza, 2026. https://doi.org/10.64117/simposioscea.v2i1.150 https://github.com/roboticslab-uc3m/gofa-lab-surveys
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L, Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . N
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion Participacién activa
y planificacién Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

X Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 3: Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

- Si X' No [ - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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