
Generación de Datos Sintéticos con IAG: Herramienta para 

potenciar la enseñanza aplicada de la IA en entornos empresariales.
Introducción y Contexto
la asignatura “Artificial Intelligence in Business” introduce técnicas de IA orientadas a la resolución de 

problemas empresariales. Tradicionalmente, los proyectos se desarrollaban utilizando datasets públicos, que en 

ocasiones no reflejan las condiciones necesarias para comprender las fortalezas y limitaciones de cada técnica.

Este proyecto propone utilizar IAG para generar datasets sintéticos adaptados a cada técnica de IA y a distintos 

escenarios de negocio, permitiendo comprender mejor la relación entre los datos y los resultados obtenidos.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

La utilización de datasets sintéticos generados con IAG permitió adaptar las prácticas a problemas empresariales 

definidos por el propio alumnado, aumentando la personalización y el realismo de los casos trabajados.

Esta metodología facilitó una mejor comprensión de la relación entre las características de los datos y la técnica de 

IA seleccionada. Además, permitió introducir situaciones habituales en entornos reales, como ruido, sesgos, valores 

perdidos, datos desbalanceados o variables irrelevantes, reforzando el pensamiento crítico y la interpretación de 

resultados.
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Los resultados no han 

sido cuantificados, 

pero sí que podemos 

enumerar aspectos 

relevantes:

Mejora comprensión de relación datos-modelo:

• Se observó mejora en la identificación de 

limitaciones asociadas a los datos (sesgo, ruido 

y tamaño muestral).

Fase 1.

Diseño 

docente

Generación de datasets sintéticos específicos para explicar:

Calidad de los datasets generados:

En general, los datasets generados 

cumplieron los requisitos definidos:  Tipo 

de variables adecuado, Número de datos 

suficiente, coherencia empresarial, 

inclusión de características relevantes 

para el problema.

Ruido 

Sesgos

Introducción de variables controladas:

Clustering

Redes neuronales

Clasificación

Regresión

Embeddings

LLMs

Variables categóricas 

Datos desbalanceados

Valores perdidos

Correlaciones

Fase 2.

Proyecto 

Empresarial

Cada grupo de estudiantes:

1. Diseñó una empresa ficticia. 

2. Identificó un problema empresarial. 

3. Seleccionó una técnica de IA adecuada. 

4. Utilizó IAG para generar un dataset coherente con su escenario. 

5. Analizó los resultados y justificó la elección de la técnica.

Calidad de los proyectos:

Se generaron proyectos en sectores 

diversos y relevantes. 

Pensamiento crítico:

Mayor capacidad para:

• Detectar limitaciones en los datos. 

• Analizar sesgos por la generación automática. 

• Reflexionar sobre la validez de los resultados



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, proteger, 

compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X  No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda 
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA 
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco 

competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a 

continuación, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un 

impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

X Línea 1: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

☐ Línea 2: Nuevas estrategias para la participación de los alumnos

☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

X Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia 
Digital (AADD)
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