Generacion ae Datos Sintéticos con 1LAG: Herrannenta para
Dotenciar la enseranza aplicaaa ae la LA en entornos engpresariales.

Introduccion y Contexto

la asignatura “Artificial Intelligence in Business” introduce tecnicas de IA orientadas a la resolucion de
problemas empresariales. Tradicionalmente, los proyectos se desarrollaban utilizando datasets publicos, que en
ocasiones no reflejan las condiciones necesarias para comprender las fortalezas y limitaciones de cada técnica.

Este proyecto propone utilizar IAG para generar datasets sintéticos adaptados a cada téecnica de IAy a distintos
escenarios de negocio, permitiendo comprender mejor la relacion entre los datos y los resultados obtenidos.

Desarrollo del Proyecto

Fase 1. Generacion de datasets sintéticos especificos para explicar:
Diseno re s . ;
docente Clasificacion Clustering Embeddings
Regresion Redes neuronales LLMs
Introduccion de variables controladas:
Ruido Variables categoricas Valores perdidos
Sesgos Datos desbalanceados Correlaciones
Fase 2. Cada grupo de estudiantes:
Proyecto o o
Empresarial 1. Diseno una empresa ficticia.
2. ldentifico un problema empresarial.
3. Selecciono una técnica de |A adecuada.
4. Utilizo IAG para generar un dataset coherente con su escenario.
5. Analizo los resultados y justifico la eleccion de la técnica.
Resu ltadOS Mejora comprension de relacién datos-modelo:  Calidad de los datasets generados:

« Se observo mejora en la identificacion de
limitaciones asociadas a los datos (sesgo, ruido
y tamano muestral).

Los resultados no han
sido cuantificados,
pero si que podemos
enumerar aspectos

relevantes:
Pensamiento critico:
Mayor capacidad para:
« Detectar limitaciones en los datos.
« Analizar sesgos por la generacion automatica.
o Reflexionar sobre la validez de los resultados
Aplicacion

En general, los datasets generados
cumplieron los requisitos definidos: Tipo
de variables adecuado, Numero de datos
suficiente, = coherencia  empresarial,
inclusion de caracteristicas relevantes
para el problema.

Calidad de los proyectos:

Se generaron proyectos en
diversos y relevantes.

sectores

La utilizacion de datasets sintéticos generados con IAG permitio adaptar las practicas a problemas empresariales
definidos por el propio alumnado, aumentando la personalizacion y el realismo de los casos trabajados.

Esta metodologia facilito una mejor comprension de la relacion entre las caracteristicas de los datos y la técnica de

|A seleccionada. Ademas, permitio introducir situaciones habituales en entornos reales, como ruido, sesgos, valores
perdidos, datos desbalanceados o variables irrelevantes, reforzando el pensamiento critico y la interpretacion de

resultados.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco
competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a
continuacion, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un
impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA'Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicaq’on Seleccionar Ensefanza
organizacional
Colabqracion Crear y modificar Guia
profesional
DrAct flox Gestionar, proteger, A diza; 1ab ,

ractica reflexiva compartir prendizaje colaborativo
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL

DE LOS ESTUDIANTES
. L Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . - B
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

e Participacion
plan]flCaC]On activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
| | | Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
X Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos X Linea 4: Nuevas metodologias educativas
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacién de los alumnos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 3: Nuevas formas de evaluar X Linea 6: Proyectos de Aprendizaje Activo en Docencia

Digital (AADD)
- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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