Aprendizaje automatico accesible para alumnos de
primer curso

Introduccion y Contexto

Presentamos un proyecto de innovacion docente aplicado a la primera edicion de la asignatura Computacion e
Inteligencia Artificial, correspondiente al primer cuatrimestre del primer curso del Grado en Inteligencia Artificial.
La asignatura se imparte a un alumnado con escasos o nulos conocimientos previos de programacion o aprendizaje
automatico, lo que supone una barrera significativa para el aprendizaje autonomo durante las sesiones practicas.

El proyecto incorporo Orange Data Mining como herramienta central en las practicas de laboratorio ya que el
alumnado presentaba escasos conocimientos previos en programacion y machine learning, dificultando el
aprovechamiento de las practicas tradicionales basadas en Python.

El proyecto perseguia tres objetivos principales:

 Facilitar una comprension progresiva e intuitiva de conceptos basicos de aprendizaje automatico.

« Favorecer el aprendizaje activo mediante practicas guiadas y exploracion visual de modelos y datos.
 Servir como puente hacia la comprension de Python y de las tecnicas habituales en inteligencia artificial.

Desarrollo del Proyecto

1. Fase Primera 2. Fase Segunda 3. Fase Tercera

Creacion de una pagina web con Uso de Orange Data Mining en Analisis del rendimiento acadéemico
guias, ejemplos, recursos vy laboratorio para trabajar y observacion de participacion,
explicaciones de las sesiones clasificacion, clustering, sistemas de dificultades y asistencia.

practicas. recomendacion, evaluacion y

visualizacion.
https://sevisal.github.io/Computati

on_and_Intelligence/index.es

Resultados

Aunque estos resultados muestran que una parte significativa del

- alumnado logro completar las tareas propuestas, el rendimiento
global fue inferior al esperado para los objetivos inicialmente
planteados.

O

Orange redujo la barrera inicial de programacion, pero no garantizo ’

una comprension conceptual profunda.

Durante el desarrollo de las sesiones se identificaron varias limitaciones relevantes: Porcentaje Nota media
» Se mostraron dificultades para comprender conceptos fundamentales del flujo de datos. aprobados

« Se observo una actitud hacia la finalizacion de tareas, sin comprension de los conceptos.

« Se detecto una reduccion progresiva de la asistencia a partir de la mitad del cuatrimestre.

Aplicacion

La experiencia obtenida puede ser aplicada por otros docentes de asignaturas introductorias en inteligencia
artificial, programacion o analisis de datos, especialmente en contextos donde el alumnado presenta escasa
formacion previa. Se recomienda:
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
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FACILITAR LA
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. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
eduadyes Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
X Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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