
Evaluar como científicos:
Aprendizaje profundo a través de la revisión por pares en PLN

Introducción y Contexto
● Asignatura Natural Language Processing del Máster en Aprendizaje Automático para la Salud, incorporando un sistema de revisión por
pares en la evaluación del proyecto final

● Cada estudiante evaluó el trabajo de otro grupo en una temática diferente a la de su propio trabajo. El material de evaluación consistió
en un vídeo demostrativo del proyecto, una memoria tipo artículo de 4 páginas, el código aportado, y un cuestionario-rúbrica para guiar la
evaluación
● La iniciativa busca favorecer una comprensión profunda de las técnicas vistas en la asignatura y su uso, fomentar el pensamiento crítico y
aproximar a los estudiantes al proceso de revisión científica en el ámbito del PLN.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

El proyecto se organizó en torno al desarrollo y evaluación de sistemas avanzados de PLN basados en arquitecturas RAG. Los 
estudiantes trabajaron en tres tipos de aplicaciones: chatbots, sistemas de fact checking y asistentes de investigación

1. Proyectos en Grupo

• Desarrollo en grupos de 3-4 
estudiantes

• Implementación de sistemas RAG 
con interfaz gráfica

• Énfasis en la metodología de 
evaluación

• Entrega de código, memoria 
técnica y vídeo demo de 2 min

2. Peer Review

• Evaluación individual de un 
proyecto de otra categoría

• Uso de rúbrica estructurada 
proporcionada por el profesorado

• Análisis de fortalezas, debilidades 
y calidad técnica del trabajo

• Realizada en clase

• Prohibido el uso de IAs

3. Presentación y Evaluación
• Presentación pública de todos los 

trabajos

• Evaluación final realizada por el 
profesorado como “meta revisores”

• Uso de las evaluaciones de los 
estudiantes como evidencias 
adicionales

• La calidad de las revisiones aportó un 
10% de la nota individual

• La metodología puede aplicarse fácilmente en asignaturas con proyectos grupales, especialmente en ámbitos 
tecnológicos o experimentales donde existan entregables técnicos 

• El uso de vídeos demo cortos facilita la revisión cruzada entre estudiantes y permite escalar el proceso de 
evaluación incluso en grupos numerosos 

• El modelo de “meta revisión” por parte del profesorado permite integrar la evaluación de estudiantes
• La revisión previa por parte de estudiantes simplifica la evaluación de los profesores y enriquece la fase de QA 

durante las presentaciones
• La experiencia muestra que combinar desarrollo técnico, revisión por pares y defensa pública incrementa la 

implicación del alumnado y refuerza competencias transversales como comunicación técnica, pensamiento 
crítico y evaluación metodológica 
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COMPROMISO 
PROFESIONAL1

Comunicación
organizacional

1.1

Colaboración 
profesional

1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 
DIGITALES2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 
proteger, compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 
APRENDIZAJE3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 
ESTUDIANTES5

Accesibilidad e
inclusión

5.1

Diferenciación y
personalización

5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y
RETROALIMENTACIÓN 4

Estrategias de 
evaluación

4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 
y planificación4.3

FACILITAR LA 
COMPETENCIA DIGITAL 
DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 
ABIERTA7

Licencias abiertas en 
recursos educativos

7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 
científicas abiertas7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 
desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado
☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos
X Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa
☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


