Nuevas practicas: mas colaborar y menos implementar

® e 7
Descripcion:
» Actualicé las practicas de la asignatura TATSC*, que apenas habian cambiado en los ultimos 5 afios (como minimo)
» Les pedi resolver problemas concretos (e.g. localizar un barco), en lugar de tareas abstractas (e.g., implementar un filtro de particulas)

» Les animé a utilizar la IA para programar, y valoré mas la eleccion de método y menos la implementacion
» Disefné practicas progresivas, donde debian reutilizar las herramientas implementadas en una practica para resolver las siguientes

Objetivos:

» Aumentar la motivacion de los estudiantes, ayudandoles a entender la utilidad de las herramientas estudiadas.

» Fomentar la creatividad y el pensamiento analitico: ante un problema sin indicaciones, explorar distintos caminos y analizar si los
resultados son logicos y-o prometedores.

» Potenciar el trabajo en equipo: Evitar que se repartan las practicas y cada miembro del grupo se focalice en una sola

» Desarrollar sinergias con la IA: Las herramientas actuales son muy potentes. Es prioritario que |@s estudiantes aprendan a usarlas con
solvencia, mucho mas que fortalecer sus habilidades de programacion.

Desarrollo del Proyecto

1. Planteamiento 2. Desarrollo 3. Analisis
Se aviso a |l@s estudiantes de que las Diseflaron nuevos sistemas con los Analizaron los resultados
practicas habian cambiado, no conceptos de la asignatura, utilizando conseguidos, las diferencias entre las
debian fiarse del material de anos la IA para implementar varios arquitecturas de los diversos grupos
anteriores y de que podian utilizar bloques. y la idoneidad de cada una para los
cualquier herramienta a su alcance distintos escenarios
para resolver los problemas Si funcionaban correctamente, serian
planteados, incluyendo IA. capaces de decodificar el texto oculto Optimizaron sus disenos para

en un archivo binario decodificar el texto correctamente

Resultados

Verificacion de resultados: menos
- errores en practicas y mas repetidos

Comprension de la asignatura: menos

: 0 o
preguntas abstractas, mejor 20 % 300 %
interpretacion de conceptos
Mayor utilizacion de IA como Varianza en nota de Temario cubierto  Preguntas conceptuales

- herramienta, en [ugar de como practicas (resp. 2020-2025) en .Iugar de error?s de
solucion implementacion

Aplicacion

Avisar de Cuando un Comparar los

cambios y planteamiento planteamientos
animar al uso falla, explicar y resultados de
las razones los grupos

Disenar nuevas

practicas
rogresivas
Pros de |IA

Los estudiantes responden muy bien a las componentes de gamificacion y a los problemas aplicados. El uso
de la IA les permite hacer un uso mas eficiente de su tiempo, focalizandose en la comprension y la
colaboracion en lugar de en los detalles de la implementacion.

* Técnicas Avanzadas de Tratamiento de Senal y Comunicaciones, Mdster de Telecomunicaciones, 45 estudiantes
en total, grupos en inglés y espanol

Coordinacion del Proyecto: Borja Peleato Iharrea
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el

desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.c 1on Seleccionar Ensenanza
organizacional -

—Colabqracién Crear y modificar Guia
profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L, Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . B
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion Participacion activa
y planificacion Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacidn de material educativo X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
de Inteligencia Artificial generativa

X Linea 3: Nuevas formas de evaluar
X Linea 4: Nuevas metodologias educativas

Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
multidisciplinares

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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