
Nuevas prácticas: más colaborar y menos implementar

Descripción:
➢ Actualicé las prácticas de la asignatura TATSC*, que apenas habían cambiado en los últimos 5 años (como mínimo)
➢ Les pedí resolver problemas concretos (e.g. localizar un barco), en lugar de tareas abstractas (e.g., implementar un filtro de partículas)
➢ Les animé a utilizar la IA para programar, y valoré más la elección de método y menos la implementación
➢ Diseñé prácticas progresivas, donde debían reutilizar las herramientas implementadas en una práctica para resolver las siguientes

Objetivos:
➢ Aumentar la motivación de los estudiantes, ayudándoles a entender la utilidad de las herramientas estudiadas. 
➢ Fomentar la creatividad y el pensamiento analítico: ante un problema sin indicaciones, explorar distintos caminos y analizar si los 

resultados son lógicos y-o prometedores.
➢ Potenciar el trabajo en equipo: Evitar que se repartan las prácticas y cada miembro del grupo se focalice en una sola
➢ Desarrollar sinergias con la IA: Las herramientas actuales son muy potentes. Es prioritario que l@s estudiantes aprendan a usarlas con 

solvencia, mucho más que fortalecer sus habilidades de programación. 

Resultados
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1. Planteamiento

Se avisó a l@s estudiantes de que las 

prácticas habían cambiado, no 

debían fiarse del material de años 

anteriores y de que podían utilizar 

cualquier herramienta a su alcance 

para resolver los problemas 

planteados, incluyendo IA.

2. Desarrollo

Diseñaron nuevos sistemas con los 

conceptos de la asignatura, utilizando 

la IA para implementar varios 

bloques.

Si funcionaban correctamente, serían 

capaces de decodificar el texto oculto 

en un archivo binario

3. Análisis

Analizaron los resultados 

conseguidos, las diferencias entre las 

arquitecturas de los diversos grupos 

y la idoneidad de cada una para los 

distintos escenarios

Optimizaron sus diseños para 

decodificar el texto correctamente
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Verificación de resultados: menos 

errores en prácticas y más repetidos

Comprensión de la asignatura: menos 

preguntas abstractas, mejor 

interpretación de conceptos

Mayor utilización de IA como 

herramienta, en lugar de como 

solución

* Técnicas Avanzadas de Tratamiento de Señal y Comunicaciones, Máster de Telecomunicaciones, 45 estudiantes 

en total, grupos en inglés y español

Desarrollo del Proyecto

Varianza en nota de 
prácticas

20 %

Temario cubierto 
(resp. 2020-2025)

130%

Preguntas conceptuales
en lugar de errores de 

implementación

300 %

Aplicación

Diseñar nuevas 
prácticas

progresivas

Avisar de 
cambios y 

animar al uso 
de IA

Cuando un
planteamiento
falla, explicar 

las razones

Comparar los 
planteamientos 
y resultados de 

los grupos

Los estudiantes responden muy bien a las componentes de gamificación y a los problemas aplicados. El uso

de la IA les permite hacer un uso más eficiente de su tiempo, focalizándose en la comprensión y la 

colaboración en lugar de en los detalles de la implementación.



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

Indica a continuación:

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de material educativo

X Línea 3: Nuevas formas de evaluar

X Línea 4: Nuevas metodologías educativas

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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