
IA Generativa al Servicio de la Revisión entre 
Iguales: una Metodología Activa Iterativa

 Introducción
● Las estudiantes y los estudiantes usan cada vez más IA generativa sin una actitud crítica hacia las respuestas generadas, lo que 

puede comprometer el desarrollo de habilidades de análisis, juicio y aprendizaje autónomo.
● La revisión entre iguales puede ayudar a fomentar el pensamiento crítico y favorecer la participación activa.
● Integrando IA generativa en la revisión entre iguales se busca fomentar un uso crítico de la IA como complemento formativo 

sin reemplazar el esfuerzo cognitivo individual.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

Desarrollo individual del ejercicio 

● Se reciben anonimizadas todas las revisiones sin 
identificar IA/profesorado/par.

● Reflexión sobre la realimentación recibida.
● Propuesta de mejoras del propio código.
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Desarrollo de la Actividad

● Actividad optativa (estudiantes matriculados 39)
○ Participación: 90%
○ Encuesta anónima al final de curso.. 

Participación:  87% 
○ Necesario realizar pruebas con mayor número 

de estudiantes.

Utilidad en la 
asignatura

Mantener a futuro

Aplicación en otras asignaturas

● Necesidad de una rúbrica de corrección previa.
● Puede ser interesante explicar previamente ejemplos de revisión de otros ejercicios.
● Al integrar IA:
○ Preparar bien los prompts previamente.
○ Asegurarse la anonimización de los ejercicios realizados por los estudiantes.
○ Asegurarse de que la IA no usará los ejercicios de los estudiantes para entrenamiento.
○ Si trabajos extensos o gran número de estudiantes, puede ser necesario uso de APIs no gratuitas 

debido al alto número de tokens necesarios. → Puede ser complejo técnicamente.

Ven que les facilita el desarrollo de una 
comprensión más profunda de los 

temas.

Apreciada por los estudiantes

FASE I. Preparación (Profesorado)
● Desarrollo de código y prompts para IA.
● Definición enunciado de un ejercicio de 

programación y su rúbrica.

Mejora en el propio 
código percibida

Los estudiantes comentan…
● Útil para comprender errores, ver otras formas de pensar, comprensión más profunda de los 

temas.
● Dificultad: no se sienten seguros de sí mismos ni de los comentarios recibidos por sus 

compañeros.
● Indican que a las revisiones de IA le falta el “toque humano” de un profesor.
● Para la mejora consideran necesarias tanto la revisión dada por el profesorado como por sus 

pares.

FASE II. Implementación ejercicio (Estudiantes)

FASE III. Generación Realimentación

Realimentación IA
OpenAI ChatGPT 5  
para realimentación 

automática

Realimentación 
Profesorado

Revisión de todos los ejercicios  
por el profesorado

Realimentación Pares
Revisión del código 
anónimo de un par

FASE IV. Reflexión

Percepción Realimentación (Likert-5)

● Calidad: valoran mejor la realimentación recibida de su 
pares (media 3.61) que por la IA (2.97).

● Utilidad: consideran mucho más útil la recibida de sus 
pares (4) frente a la IA (2.94).

● Consideran de peor calidad (3.31) y utilidad (3.5) la 
realimentación generada por ellos mismos que por sus 
pares, pero mejor a la de la IA.

Percepción Habilidades
● Consideran importante:
○ Saber dar realimentación 

a otro (4.41).
○ Ser capaz de entender y 

mejorar un trabajo en 
base a la realimentación 
recibida (4.59).



COMPROMISO 
PROFESIONAL1

Comunicación
organizacional

1.1

Colaboración 
profesional

1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 
DIGITALES2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, proteger, 
compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 
APRENDIZAJE3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 
ESTUDIANTES5

Accesibilidad e
inclusión

5.1

Diferenciación y
personalización

5.2

Participación 
activa

5.3

EVALUACIÓN Y
RETROALIMENTACIÓN 4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 
y planificación4.3

FACILITAR LA 
COMPETENCIA DIGITAL 
DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X   No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda 
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 
ABIERTA 7

Licencias abiertas en 
recursos educativos

7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 
científicas abiertas7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 
desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado 

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


