“RELID Student's Box”" Para el Autoaprendizaje de

Subsisternas de Radiofrecuencia

Introduccion y Contexto

Este proyecto busca aumentar la motivacion y participacion del alumnado incorporando actividades
basadas en hardware real y estrategias de “aprendizaje practico” y “autoaprendizaje” en la
asignatura “Subsistemas de Radiofrecuencia y Antenas”. La idea es que los estudiantes apliquen
conceptos teoricos de RFID/NFC a un sistema practico similar a los utilizados en transporte publico o

pagos sin contacto mediante movil. Para ello,

trabajaran con lectores RFID, etiquetas vy

microcontroladores Arduino en la construccion de un sistema real de acceso.

Desarrollo del Proyecto

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?

Describe brevemente los pasos que se han seguido o las etapas que han tenido lugar en la ejecucion del proyecto.

1. Fase Primera 2. Fase Segunda 3. Fase Tercera
Ajuste la, caja con sus componentes Integracion con practicas docentes 2 laboratorios voluntarios (cada uno
y una guia manual dedicada para los de “Antenna Technology” de 2 horas) con la caja y la guia

estudiantes.

Resultados

Mejorar la participacion del alumnado (aprender
haciendo) y cambiar el rol de los estudiantes de oyentes
a actores.

Ademas, el proyecto tuvo impacto mas alla del aula,
generando interaccion y difusion por parte de los
propios estudiantes en redes profesionales. Una
publicacion relacionada con la actividad alcanzo mas de

6.900 impresiones y 2./00 miembros alcanzados en
LinkediIn.

Se realizo un estudio piloto con 21 estudiantes y los

resultados fueron muy prometedores.
Articulo aceptado en EDULEARNZ26.
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manual para construir por si mismos
el sistema de transporte. Encuestas
de evaluacion de los estudiantes
participantes.

Student Survey Results (n = 21)

9.52

8.95

General Manual Interest in Ease of Time Theory
satisfaction quality activity instructions fithess understanding

Cualquier docente puede adaptar el kit para ensenar conceptos de sistemas embebidos, loT o identificacion

automatica.

El material puede integrarse facilmente en practicas existentes o servir como recurso autonomo.
Permite fomentar la creatividad, la colaboracion y la conexion con aplicaciones reales como transporte o domotica.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicagion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,

proteger, compartir Aprendizaje colaborativo

Practica reflexiva

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L, Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . B
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

anificacic Participacion activa
planificacion

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
educativos de Inteligencia Artificial generativa

Linea 3: Nuevas formas de evaluar X Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
X Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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