Inclusion de nuevas herramientas computacionales

e IA en los materiales educativos
Coordinacion del Proyecto: Javier Lopez Santiago

Incremento en

200/0 la asistencia a
® clase

Contexto

¢, En que consiste este
proyecto de innovacion
educativa?

Crear cuadernos interactivos en
Matlab/Python que permitan al
estudiante realizar diferentes
combinaciones de senales y de
sistemas para obtener los
resultados de las operaciones que
se realizan en clase, utilizando

GenlA.

¢ Por qué es importante este
proyecto?
Los alumnos interaccionan con el

material, de forma que incorporan
mejor los conceptos teoricos.

Seguimiento de

980/0 la evaluacion

continua

Incremento en

¢ 100/0 porcentaje de

Desarrollo

¢,Como se ha desarrollado el
proyecto?

La Implementacion del proyecto se
ha realizado tanto en las clases
magistrales como en las practicas
de laboratorio. En primer lugar, se
han creado dos tipos de
herramientas: cuadernos
interactivos y codigos por bloques
complementarios. Los cuadernos
Interactivos se han creado con
ayuda de la |A e incluyen la
aplicacion de los conceptos
tedricos a problemas tecnicos:
ejemplos de aplicaciones. Los
codigos complementarios son
bloques creados para que el
estudiante practique con Ias
aplicaciones.

aprobados en
examen final

Aplicacion

¢, Como otros docentes
pueden aplicar esta
experiencia? ;Como otros
companeros/as pueden
mejorar su practica docente
atendiendo a los resultados
de este proyecto?

El uso de cuadernos interactivos en asignaturas de
marcado caracter teorico ayuda a la comprension, por parte
del alumno, de los conceptos estudiados. Su inclusion en
las clases teoricas y ampliacion en clases practicas de
laboratorio puede mejorar la comprension por parte del
alumno de estas asignaturas y la asimilacion de los
conceptos y aplicabilidad.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicafzion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,

proteger, compartir Aprendizaje colaborativo

Practica reflexiva

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . y
inclusion

Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y
planificacion

Participacion activa
Creacion

. Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

X Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)

X Linea 3: Nuevas formas de evaluar

Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
X L|nea 4: NuevaS mEtOdC)log'aS educatIVaS de |nte||genc|a Art|f|C|a| generativa

- Si x No L - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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