
• Objetivo: evaluar el impacto de la IA en la redacción de 

requisitos y el modelado de diagramas UML.

• Hipótesis: el uso de IA agiliza el proceso, pero requiere una 

sólida base teórica previa para detectar "alucinaciones" y 

errores técnicos.

eduardo.cibrian@uc3m.es

Desarrollo

Introducción

Resultados y Aplicación
El modelo híbrido (IA + validación humana) alcanza un 72% de éxito, demostrando que la IA debe ser 

revisada de forma crítica, no obedecida (un 5% confía en la IA aislada). 

El verdadero reto docente es consolidar la base teórica (4.04/5) para mitigar el alto riesgo de 

dependencia tecnológica de uso (3.81/5).

Proyecto de Innovación Docente 2025

Coordinación del Proyecto: Eduardo Cibrián

La clase se divide en dos grupos que resuelven la misma tarea. Al acabar realizan puesta en común y evalúan su 

solución. 

Integración de IA Generativa en Ingeniería de Requisitos

Evolución de las asignaturas de Ingeniería de Software para integrar herramientas de IA 

Generativa (ChatGPT, Gemini) como soporte dinámico frente al material estático tradicional.

Grado en Ingeniería Informática

Asignatura obligatoria

158 alumnos evaluados

Grupo IA

Realiza el modelado UML 

delegando el peso del diseño 

a prompts en LLMs, 

priorizando la agilidad.

Grupo tradicional

Realiza el modelado de forma 

manual para garantizar la 

asimilación de la sintaxis y los 

fundamentos de UML.

Modelo híbrido

Puesta en común grupal. Discusión 

crítica para contrastar el modelo 

generado por la IA frente al 

manual y corregir discrepancias.

La IA no sustituye el conocimiento, lo pone a prueba.
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PERCEPCIÓN DEL 
ALUMNADO (1-5)

72%

23%
5%

Modalidad de Mayor Calidad (%)

Híbrida

Solo Manual

Solo IA

65%
25%

8%

Herramientas IA Utilizadas

ChatGPT / GPT-4

Uso Combinado (ChatGPT + Gemini)

Gemini

Otras



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)X Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

X Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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