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identificacion y solucion de patologias en la conservacion del patrimonio cultural a través de IA

Introduccion

El proyecto plantea el uso controlado de IA en la identificacion de patologias y propuesta de soluciones en bienes culturales de
diferente naturaleza, lo que implica una mejora e innovacion en la ensenanza y aprendizaje de la asignatura “Conservacion de
Bienes Culturales” (CBC) del Master Universitario de Herencia Cultural Hispana. Se realizaron tres talleres en el aula para la
creacion de imagenes validadas mediante prompts generados con informacion contenida en bases de datos cientificas y un trabajo
de campo previo en clases externas para el implemento de herramientas de IA en la identificacion de las patologias ambientales o
antropicas que sufre el patrimonio cultural, generando un entorno visual digital preciso que ilustra de manera eficiente los
contenidos teoricos de la asignatura. De esta forma, el alumnado adquiri6 competencias especificas en dichos procedimientos:
identificacion de patologias frecuentes en la CBC, interpretacion del marco legislativo espanol e internacional en el proceso de
conservacion, consolidacion y restauracion de los citados bienes, la busqueda critica de informacion legislativa, documental y
patrimonial, y los usos coherentes, especificos y responsables de las herramientas que ofrece la IA en todos estos procesos; ademas
de dotarles de una fuerte fase para un futuro trabajo profesional colaborativo con especialistas, mientras ampliaban asi los
conocimientos teoricos y practicos de la asignatura.

Desarrollo

Fase Previa Taller 1 Taller 2 Taller 3
Informacion bibliogrifica Evaluacion teorica de patologias Introduccion patologias en
conocimientos en CBC. wso IA en VEIficada — como  primera y proceso de intervencion: modelo 3D. Uso de Chat GPT para

RRSS. Elocridn de Bion Cultura €Ot Trabajo  con  los  datos — aplicacion conocimientos de clase en la  incluir — prompt  de  Gemini (1A
- recopilados y evalnacion la necesidad de  identificacion  de  patologias  y  como  1ingiiistica) y modelo 3D de Meshy o
conocer antes de validar informacion  interventr. Creacion de prompt con todos Rndair y asi incluir  todos  datos.
Jacilitada por LA: Uso de Gemini para  datos. Recreacion de imagen del Recreacion de proceso de
sintetizar  informacion  recopilada.  Blen elegido en 3D con IA. Uso restauracion y conservacion. En
tomé fotografias  y  presentaron Verificacion — de  datos  historicos,  de Mef/@/ ) Rﬂddiﬁ Uso de Z)ifampz‘ misma LA se utilizo prompt con proceso
carpeta  en Anla Global ~ con artisticos,  legales 'y  patrimonial  anterior y sintesis de taller 1 ya verificada. de  restauracion y  conservacion.

bibliografia del bien facilitados en sintests 1A. Generacion de imagen con restanracion
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patologias detectadas.

Hola, quiero que realice un resumen sobre las
caracteristicas historicas, artisticas y geograficas del
bien “Comestibles Finos”. Tienes que ser objetivo. No
quiero tus opiniones. Quiero ademas saber el contexto
historico, ano de construccion, fases historicas mas...

necesario elaborar un plan de conservacion curativa y restauracion

Sintesis y verificacion bibliografica  Caso estudio con patologias Identificacion patologias, creacion modelo 3D, propuesta solucion Modelo 3D con patologias y procesos de aplicacion de soluciones a las mismas

Resultados y Aplicacion

Durante el desarrollo de los diferentes talleres se pudo comprobar el grado de aprendizaje que el alumnado habia adquirido
durante las clases teorico-practicas anteriores, con supervision del profesorado que estuvo presente durante las cuatro fases del
proyecto. Asimismo se comprobo como el alumnado adquirié6 una mayor petrspectiva critica en cuanto al uso y aplicacion de los
datos generados por las herramientas IA utilizadas durante los talleres 1,2 y 3. En el ambito de aplicacion, el desarrollo de este
proyecto permite varios elementos interesantes para otros docentes en la ensefianza de asignaturas vinculadas con la Historia,
Historia del Arte, Patrimonio y Arqueologia: adquisicion de competencias en la busqueda selectiva de documentacion historica
verificada, con adquisicion de competencias en lectura critica para identificar la calidad de los datos disponibles en cuanto a un
proceso de investigacion; generacion de imagenes fieles a la realidad patrimonial o historica basado en un prompt que los
alumnos han realizado fundamentado en una investigacion bibliografica y documental previa; demostracion de las limitaciones de
IA en la realizacion de trabajos de investigacion, consolidando una conciencia de uso coherente y responsable de sus aplicaciones.

Resultado Taller 1 Resultado Taller 2 Resultado Taller 3

Sintesis generada por IA no acorde a la Identificacion clara de las patologias por parte Creacion d/e modelos mas afines por el desarfzollo de
documentacion. Correccion de cada caso por parte del estudiantado. Errores significativos por Promp z‘y. mas claborados, aunque hubo  necesidad de
del alumnado. Demostracion de conocimientos parte de la IA en identificar las mismas en las correccion pot parte del .alumna.do. Modelos 3D con
adquiridos y de perspectiva critica en cuanto a la imagenes propotcionadas. Modelos 3D poco Hayor verzfmdad. Generacion de 1mé.geges o s,ol.uc1c’)n
informacion  generada.  Entrenamiento  de  Ia veraces. Correccion por parte del estudiantado de/pz}tologms en 1:'nodelos 3.D. Cor.loc:lrmentos teonco.s’ y
herramienta. Creacién de Prompis bien elaborados. y entrenamiento de la herramienta. Prompts practicos de la asignatura bien aplicados en la obtencion
bien elaborados de resultados.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L, Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . » N
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

slanificacion Participacion activa
ificaci

Creacion

Uso responsable

EDUCACION
ABIERTA

Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

X Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacidén de materiales X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
cduad/8s Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
x Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

- Si x No [ - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



