
Fase 1
Preparación de las actividades

Conversión de problemas a

resolver en clase en actividades

comparativas de resolución con

IA y análisis crítico con

identificación de errores.

1

Fase 2
Despliegue en el aula

Discusión crítica en el aula de

potenciales alucinaciones de la IA en

la generación de soluciones a

problemas prácticos.

Indicaciones para uso ético y

responsable de la IA en los informes

de laboratorio.
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Fase 3
Análisis de resultados

Análisis de comentarios u opiniones

del alumnado a través de encuestas

en Google Forms sobre el uso de la

IA en sus actividades prácticas.

3

sdiscett@ing.uc3m.es

Rediseñando la docencia práctica 

en aerodinámica experimental 

con IA generativa

Desarrollo

▪ La metodología principal es

transferible a todas las asignaturas

con alto contenido práctico:

▪ rediseño de problemas mediante

desarrollo comparativo con IA.

▪ discusión en clase sobre

limitaciones y análisis crítico.

▪ definición de actividades prácticas

que se beneficien del uso de IA en

fase de preparación.

Introducción
Objetivo: Integrar la inteligencia artificial (IA) generativa en las actividades prácticas de la asignatura de Aerodinámica

Experimental del Máster en Ingeniería Aeronáutica, para formar ingenieros capaces de usarla de manera responsable y crítica.

Sub-objetivos:

• Mejorar la capacidad para generar prompts eficaces.

• Fomentar el pensamiento crítico en la interpretación y validación de las respuestas obtenidas por IA.

• Promover un uso responsable y ético de la IA generativa.

Contexto: La creciente utilización de la IA generativa por parte del alumnado para la resolución de problemas presenta tanto un

desafío como una oportunidad. Dada la naturaleza práctica y de resolución de problemas abiertos de la asignatura, así como el

nivel avanzado del alumnado (segundo curso de Máster), la asignatura de Aerodinámica Experimental es el entorno ideal para

esta implementación.

▪Maduración en el uso desde el comienzo del curso: en la primera

encuesta el uso principal fue para pequeñas ayudas en el código,

mientras que en la última se evidencia un uso más estratégico de una

parte del alumnado.

▪No hay indicios de dependencia excesiva o acrítica: la mayoría del

alumnado declara haber identificado errores en la solución de

problemas propuesta por IA (4.1/5.0 en encuesta interna) y que analiza

críticamente las sugerencias recibidas (4.5/5.0 en encuesta interna).

▪Fomento del uso transparente de la IA, ampliando el uso de una

declaración responsable detallada. En el último informe, el 100% ha

incluido una declaración responsable de uso de IA.

RESULTADOS

Coordinación del Proyecto: Stefano Discetti

Proyecto de Innovación Docente 2025

APLICACIÓN

Aumento de percepción del efecto positivo del uso de la 

IA sobre la comprensión de las tareas (de 3.3/5.0 en la 

primera encuesta a 4.0/5.0 en la última)



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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