Redisenando la docencia practica
en aerodinamica experimental

con IA generativa

Introduccion

Objetivo: Integrar la inteligencia artificial (IA) generativa en las actividades practicas de la asignatura de Aerodinamica
Experimental del Master en Ingenieria Aeronautica, para formar ingenieros capaces de usarla de manera responsable y critica.
Sub-objetivos:

 Mejorar la capacidad para generar prompts eficaces.

 Fomentar el pensamiento critico en la interpretacion y validacion de las respuestas obtenidas por |A.

 Promover un uso responsable y ético de la |IA generativa.

Contexto: La creciente utilizacion de la IA generativa por parte del alumnado para la resolucion de problemas presenta tanto un
desafio como una oportunidad. Dada la naturaleza practica y de resolucion de problemas abiertos de la asignhatura, asi como el
nivel avanzado del alumnado (segundo curso de Master), la asignatura de Aerodinamica Experimental es el entorno ideal para

esta implementacion.

Desarrollo
o ? O %X 06

Fase 1 Fase 2 Fase 3

Preparacion de las actividades  Despliegue en el aula Analisis de resultados
Conversion de problemas a  Discusion critica en el aula de Analisis de comentarios u opiniones
resolver en clase en actividades potenciales alucinaciones de la IA en del alumnado a traves de encuestas

comparativas de resolucion con la generacion de soluciones a en Google Forms sobre el uso de Ia
JA. y analisis critico con  problemas practicos. |A en sus actividades practicas.
identificacion de errores. Indicaciones para uso etico vy

responsable de la |A en los informes
de laboratorio.

RESULTADOS APLICACION

"Maduracion en el uso desde el comienzo del curso: en la primera = |La metodologia principal es

encuesta el uso principal fue para pequeiias ayudas en el cdédigo, transferible a todas las asighaturas
mientras que en la ultima se evidencia un uso mas estrategico de una : r e
con alto contenido practico:

parte del alumnado. .~ :
N m
®No hay i1ndicios de dependencia excesiva O acritica: la mayoria del rediseno de pmble as mediante

alumnado declara haber identificado errores en la solucién de dgsarrgllo comparativo con |A.
problemas propuesta por IA (4.1/5.0 en encuesta interna) y que analiza = discusion en clase sobre
criticamente las sugerencias recibidas (4.5/5.0 en encuesta interna). limitaciones Y analisis critico.

"Fomento del uso transparente de la IA, ampliando el uso de una » definicion de actividades practicas
declaracion responsable detallada. En el ultimo informe, el 100% ha que se beneficien del uso de |IA en
incluido una declaracion responsable de uso de IA. fase de preparacién

Aumento de percepcion del efecto positivo del uso de la
IA sobre la comprension de las tareas (de 3.3/5.0 en la

primera encuesta a 4.0/5.0 en la ultima)
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicag 1on Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. . Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . - N
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

slanificacion Participacion activa
ificaci

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
edyumdles Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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