
Tu código primero, la IA después
Introducción y Contexto

● Este proyecto busca fomentar el desarrollo del pensamiento computacional mediante un uso 

crítico y reflexivo de la inteligencia artificial(IA)

Resultados

Aplicación

Ob3. El proyecto me ha ayudado a 
utilizar la IA de forma más critica
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Fomentar el desarrollo del 
pensamiento computacional 
utilizando la IA para revisar, 

mejorar y reflexionar sobre el 
código propio

Fomentar la comprensión y 
explicación del código con 

uso de la IA                           

Desarrollar pensamiento 
crítico sobre el uso de la IA

Ob1 Ob2 Ob3

Desarrolla el 
Pensamiento Crítico

Mejora la Autonomía 
trabajando en el 

proceso, no solo el 
resultado

Refuerza el Aprendizaje 
de Programación

Fomenta el Uso 
Responsable de la IA

Beneficios
para el

Alumno

Fomenta un Uso 
Educativo y Controlado 

de la IA

Facilita la Detección de 
Dificultades del 

Alumnado

Motiva el Aprendizaje 
mediante la 

Exploración Guiada por 
la IA

Identifica Patrones de 
Error y Necesidades de 

Refuerzo

Beneficios
para el 

Docente

Desarrollo del Proyecto
1. Fase: Preparación 2. Fase: Ejecución 3. Fase: Análisis de Resultados

“Taking AI to improve and not to copy”

“We learned that AI can help in programming, but it is important to understand and verify the code ourselves”

“I believe that my coding and logical programming skills has drastically improve and I am able to work through 

problems in R that require multiple steps.”

“You shouldn't trust everything the AI says without first checking it with your own judgment”

Valoración del 

alumnado sobre 

el proyecto

Asignatura: Programming for Business – First Course –

Bachelor Management and Technology

Ob2. El Workflow AI-V me ha ayudado a identificar 
y comprender mis errores de programación

Reutilización

Impacto en la Práctica Docente

• Transferibles a distintas asignaturas y niveles educativos

• Adaptable a diferentes actividades y entornos de trabajo

• Uso guiado y responsable de la IA

• Actividades centradas en el proceso

Ob1. El Workflow AI-V me ha ayudado a 
mejorar mi pensamiento computacional

1.1. Preparar los ejercicios de programación 

y hojas Excel que los alumnos rellenarán con 

datos.

1.2. Organizar los grupos, y planificación del 

proyecto. 

1.3. Explicar el proceso “Workflow AI-V”: 

primero desarrollar su código propio y 

después comparar con la IA.

2.1 Realizar los ejercicios de programación

sin ayuda de la IA.

2.2.Usar después una herramienta de IA para

comparar, corregir o mejorar el código.

2.3. Registrar diferencias entre la solución

propia y la propuesta por la IA.

3.1. Valorar si la IA mejora, simplifica o

complica la solución.

3.2. Reflexionar sobre los errores, aciertos 

y aprendizajes.

3.3.Elaborar conclusiones sobre cuándo la

IA ayuda realmente y cuándo conviene

confiar en el razonamiento propio.
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COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, 

compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí  No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco 

competencial de referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a 

continuación, resaltando en negrita, aquellas competencias que han tenido un 

impacto mayor en el desarrollo de tu PID.

Indica a continuación:
☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

 Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


