
Introducción y Contexto

● ¿En qué consiste este proyecto de innovación educativa? Integración de un curso OCW diseñado por la coordinadora como eje 

para la docencia buscando avanzar en un modelo de flipped the classroom en el que el alumnado prepare previamente los contenidos mediante 

vídeos, apuntes y recursos en abierto, y el tiempo de clase se dedique a actividades de profundización, debate y discusión.

● ¿Por qué es importante este proyecto?Promoción de un entorno docente abierto en el aula, impulso del aprendizaje autónomo y 

participativo. Fomento de utilización de recursos en abierto y participación en su evaluación. Conocimiento de las dinámicas de utilización de 

recursos para el estudio en alumnado de primer curso. Utilización de actividades del OCW como anclaje para el desarrollo de actividades como 

wrap-ups y test de repaso, actuando Moodle como espacio de seguimiento de uso del curso en abierto. Ha beneficiado al propio OCW al obtener 

evidencias de su uso e impacto a través de métricas de YouTube o Google Analytics

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

3

1

2

Diseño de recursos 
educativos abiertos

Diseño de programa 
de aprendizaje en la 

asignatura que 
incluye el OCW

Orientación y 
seguimiento para 
el trabajo en el 

aula 

Wrap-up y 
actividades que 
vinculan ambos 
ecosistemas de 

aprendizaje 

1. Fase Primera

Fase inicial:

planificación e

integración del OCW

Explicación de su

integración en la

asignatura, valor e

importancia en el

curso

2. Fase Segunda

Aplicación en el aula y actividades de 

seguimiento. Actividades de  colaborativas 

de  cierre (a través de Padlet)  o wrap-up 

quizzes vinculadas a los contenidos 

principales del OCW, con el fin de ayudar al 

alumnado a identificar los aspectos 

esenciales y a profundizar en el recurso 

educativo abierto

3. Fase : evaluación, métricas y 

propuestas de mejora

Ha utilizado el OCW 
ocasionalmente

71.4 %

Ha preparado 
contenidos teóricos 

con el OCW 

85.7%

Consulta de recursos 
fundamentalmente 

vinculados a la 
evaluación en el aula. 

Margen de mejora 
futura para el diseño 
de nuevos itinerarios 

de aprendizaje a través 
del OCW 

42,9 %

Los resultados de este proyecto sirven como ejemplo de cómo emplear recursos educativos abiertos como eje estructural de una 

asignatura. Desde la perspectiva de aula invertida, el OCW ayuda a aportar un andamiaje(scaffolding) sobre el que desarrollar el curso. 

Esta experiencia muestra la necesidad de aplicar una planificación didáctica muy detallada para la selección de recursos, conexión con 

Aula Global y diseño de actividades de seguimiento. Asimismo, ha aportado datos relevantes en cuanto al tipo de estudio y el uso de 

materiales de apoyo en alumnado de primer curso 
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Integración del OCW como recurso de 

aprendizaje autónomo

Enlace a las respuestas del estudiantado Aquí

Del OCW al aula: una estrategia Flipped the

Classroom para la impartición de una asignatura 

teórica en primer curso

Métricas de 

acceso y 

visualización

Encuesta orientada a 

evaluar la experiencia 

con el OCW, 

analizando  su 

utilidad, posible 

sobrecarga informativa 

y propuestas de 

mejora                   

Conexión entre el OCW y el trabajo cotidiano 

del aula ( a través de actividades de repaso, o 

wrap-ups colaborativos a través de Padlet

Difusión del OCW en en entorno de las asignaturas, 

y fuera, gracias al equipo docente del proyecto. 

Propuestas de mejora  e insights relevantes en 

cuanto a la utilización de recursos para el estudio y 

la sensación de information overload

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1lZzqlZe68CsvVjZUNoJ6weqDy-T3XsxD/edit?gid=1153523550#gid=1153523550


COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, 

compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar 

evidencia

4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí ☐X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada
pueda ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías 
educativasX

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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