L.a IA como herramienta de
aprendizaje de la lengua académica

Introduccion y contexto

El proyecto se puso en practica en Fundamentos del lenguaje, asignatura de 1° del Grado en HHDD y su objetivo
principal es mejorar el conocimiento de la norma academica de los estudiantes para que aprendan a hacer un uso
adecuado de la lengua acadéemica escrita mediante la integracion de tecnologias basadas en inteligencia
artificial. La relevancia del proyecto estriba en promover un enfoque activo de la ensenanza en el que los
estudiantes experimentan, revisan y justifican sus decisiones linguisticas, lo cual favorece un aprendizaje mas
profundo y significativo.

Desarrollo del Proyecto

1. Fase Primera 2. Fase Segunda 3. Fase Tercera

Los alumnos analizaron los usos no Los alumnos analizaron los usos no Los alumnos analizaron los usos no

normativos de discursos orales y normativos de discursos orales vy normativos de fragmentos textuales

escritos a partir de muestras reales. escritos con la ayuda de ChatGPT, del corpus VALESCO y de textos
Gemini y DeepSeek. generados por IA con la ayuda de la

herramienta PALABRIA.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

RECURSOS ENSENANZA Y
DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicaf:ion Seleccionar Ensenanza
organizacional
Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger,
compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L, Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . B
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia N
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion

planificacién Participacion activa
y 1f1caci

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

: . , Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
de Inteligencia Artificial generativa

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

X Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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