Fisica I en Postcards

(con soporte de 1A)

Introduccion

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?

Este proyecto educativo trata sobre la elaboracion, por parte de los alumnos, de un video explicativo sobre un concepto teorico concreto de Fisica. La duracion
maxima del video es de unos tres minutos y debe estar dirigido a sus companeros de clase. En su elaboracion pueden utilizarse herramientas de inteligencia
artificial. El proyecto se ha aplicado en la asignatura Fisica |, en un grupo bilingue del grado de Ingenieria en Tecnologias Industriales.

Los objetivos del proyecto docente han sido:

® Fomentar el interés por las clases de teoria

® Profundizar en la compresion de los conceptos tedricos

® Revalorizar la clase magistral

® Mejorar el rendimiento académico mediante la mejora de la compresion de la teoria

® Desarrollar habilidades de comunicacion y claridad

Desarrollo

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?

Este proyecto se ha configurado mediante tres etapas:

Fase 1

Eleccion de los conceptos
Se han escogido tres o cuatro conceptos de
cada tema. Los conceptos se daban al
principio de la clase y se indicaban en aula
global
Los conceptos eran bastante concretos y de
ellos era facil considerar algun ejemplo
Los conceptos siempre implicaban una
descripcion teorica

Fase 2

Realizacion del video

Los estudiantes escogian libremente el
tema del cual hacer el video

La duracion maxima de los videos era de
unos 3 Minutos

Los alumnos grababan los videos mediante
un teléfono movil o Tablet. Podian usar una
pizarra de clase

Los videos los enviaban al profesor de la

® Los alumnos veian

® |os

Fase 3

Debate en el foro

los videos de sus
companeros
estudiantes
sobre los videos

escribian comentarios

® El profesor también participaba en el foro

corrigiendo los errores de interpretacion que
pudieran darse

Los conceptos se habian explicado en clase asignatura que verificaba su resultado.
Posteriormente, el profesor subia los videos

a un foro de aula global

RESULTADOS APLICACION

Videos realizados por tema Notas de la evaluacién continua
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¢.Como otros docentes pueden aplicar esta experiencia?
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e . N ;Como otros companeros/as pueden mejorar su practica docente atendiendo a los
e resultados de este proyecto?
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Conclusiones:

Si necesitas adjuntar informacion adicional enldzala aqui (opcional)

Coordinacion del Proyecto: Angel Munoz Castellanos info@lamnahealtcare.com

EXxt:

ucom




Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicaf: 1on Seleccionar Ensenanza
organizacional -
Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. . Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . .
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroafll.mer.\Facmn Particinacion
lanificacion _p_activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
| | | Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
X Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 2: Nuevas formas de presentaci(')n de materiales Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
educativos de Inteligencia Artificial generativa
Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

- Si X - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda ser
utilizada por UC3M Digital para su difusion



