
Introducción y contexto

La creciente presencia de Internet y de la inteligencia artificial en el ámbito educativo hace necesario formar al alumnado

en buenas prácticas digitales, verificación de la información y uso ético de las tecnologías.

Los estudiantes de las asignaturas del Grado de Periodismo de “Historia del Periodismo en España” y de “Historia del

Periodismo Universal” han tenido que elaborar un periódico de seguimiento de todas las actividades desarrolladas durante

las 14 semanas de cada curso.

Para ello, han tenido que suscribir una fundamental “Declaración obligatoria del uso que han llevado a cabo de la IA”.

A lo largo de todas las sesiones prácticas, asimismo, hemos ido trabajando con ejemplos de buenas prácticas para la

documentación complementaria y verificación de contenidos.

Desarrollo y fundamentos del Proyecto

Resultados obtenidos

Aplicación

Necesidad de combatir la desinformación.

Desarrollo del pensamiento crítico digital.

Uso responsable de herramientas digitales e IA.

Concienciación sobre privacidad y seguridad en línea.

Mejora de competencias útiles para el ámbito académico y profesional.

Los estudiantes de periodismo deben dominar hoy un perfil híbrido que une la redacción multimedia, el uso ético de la 

Inteligencia Artificial y la verificación de datos con la capacidad de crear proyectos propios y adaptar las noticias a 

formatos de redes sociales.

1. Fase Primera

Asistencia obligatoria para poder 

ejecutar el proyecto.

Verificación de información y 

detección de fake news.

2. Fase Segunda

Imbricación con otras asignaturas 

del Grado.

Uso guiado y responsable de 

herramientas digitales de IA.

3. Fase Tercera

Demostrar el conocimiento de 

géneros periódicos y de varias 

asignaturas troncales del Grado de 

Periodismo. Dinámica holística y 

visión integradora y transversal.

Objetivos alcanzados satisfactoriamente.

Impacto positivo en la formación digital del alumnado.

Proyecto transferible y reutilizable en futuras ediciones.

Aprendizaje activo y aplicado.

Participación del alumnado.

Trabajo práctico basado en experiencias efectivas.
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Alta participación e implicación del alumnado.

Mejora de las competencias digitales críticas.

Mayor capacidad para identificar fuentes fiables.

Desarrollo de buenas prácticas digitales.

Valoración muy positiva de las actividades realizadas.

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)

“Identificación y promoción de buenas prácticas en el uso de la IA para el estudio y análisis de la 
Historia de la Comunicación Social”.



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, 

compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar 

evidencia

4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)X Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

X Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

X Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


