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¿Cómo se ha desarrollado el proyecto?

(1) Diseño del estudio y reclutamiento del alumnado voluntario. 

(2) Realización de los exámenes parciales escritos habituales. 

(3) Exámenes orales adicionales voluntarios y en forma de 

conversación con devolución de feedback cualitativo individualizado. 

(4) Análisis comparativo de las distribuciones de notas (escrito vs. oral) 

y del impacto del feedback en el rendimiento del examen final.

aianiro@ing.uc3m.es

Ext: 916248233

Estudio sobre el uso de exámenes orales para 

evaluar los alumnos en los tiempos de la IA 

generativa

Desarrollo

¿Cómo pueden otros docentes aplicar esta 

experiencia?

1) La metodología es fácilmente replicable en 

cualquier asignatura con evaluación continua: 

basta con introducir exámenes orales como 

herramienta complementaria o sustitutiva a los 

exámenes escritos. 

2) Los resultados sugieren dos vías concretas de 

mejora docente: 

3) emplear el examen oral como mecanismo de 

validación de la fiabilidad de las notas escritas 

en un contexto marcado por la IA generativa, y 

4) reforzar el feedback cualitativo y personalizado 

como palanca de aprendizaje.

Introducción
¿En qué consiste este proyecto de innovación educativa? Exámenes 

orales voluntarios complementarios a los exámenes parciales escritos de la 

evaluación continua. El objetivo es comparar los formatos de evaluación y 

ofrecer un feedback personalizado.

¿Por qué es importante este proyecto? La IA generativa pone en cuestión 

la validez del examen escrito tradicional. El proyecto aporta evidencia 

empírica sobre la fiabilidad del examen y permite analizar si un feedback

cualitativo recibido en el examen oral mejora el rendimiento.

¿Cuáles han sido los resultados obtenidos? 

¿Qué indicadores de mejora del aprendizaje 

ha obtenido?

Las notas del examen oral fueron en promedio 

1,2 puntos inferiores a las del escrito (σ = 0,7) 

apuntando a una posible sobreestimación del 

rendimiento real en el formato escrito. Además, 

el alumnado participante mejoró 2,2 puntos 

entre el primer y el segundo parcial escrito, 

frente a solo 0,6 puntos del resto de la clase: 

una mejora marcadamente superior, 

consistente con el efecto positivo del feedback

cualitativo recibido.

RESULTADOS APLICACIÓN

👦👧👨



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí  No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada
pueda ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS) Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

 Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


