Mas alla del Prompt: IA Generativa para el
Aprendizaje Activo y la Evaluacion Critica

Introduccion

e Los estudiantes cada vez mas usan la Inteligencia Artificial (IA), pero en muchos
casos lo hacen de forma irreflexiva y no tienen capacidad critica para evaluar lo
correcto.

Potencial IA
e ;Son los estudiantes capaces de reflexionar sobre las respuestas de lalAy . correccion
hacerlo bien? ;Son capaces de usar la IA de forma eficiente para resolver SITOrEs

Mejora
prObIemaS? . encuestas en

Doble Grado

e El proyecto es innovador por el foco en la reflexion y la evaluacion critica, con
soporte del profesor para ayudar a los estudiantes a cubrir los retos de B Mayor
pensamiento critico generados por la 1A confusion al

incluir
respuesta |A
en examen

|As mas
B frecuentes:
ChatGPT (46%)

y Gemini (33%)

Desarrollo

® En magistral, se han realizado Wooclaps donde se les indicaba la respuesta de varias Ay
tras contestar se reflexionaba sobre ello. En reducido, se hicieron 2 experiencias donde los

—_'

s " . . 3585/5’—
alumnos tenian que resolver problemas de programacion en tiempo limitado usando |A para ver
su productividad usando |A. Estos ejercicios estaban relacionados con la deteccion de detectar B
errores linguisticos mediante procesado de lenguaje natural, para darles un contexto practico. g . +0,31/5 ——

12% para 230/,

Wooclaps en Programacion Valoracion de la 85% valora reducido acierta‘
magistral y con |A en tiempo experienciay experiencia 96% usaIA

. . . . . 1 |
reflexion 1A limitado analisis de en magistra O B os correos

personalizados: uno
antes de cada
parcial

resultados

APLICACION

RESULTADOS

Los resultados subrayan una brecha
importante entre el uso de lalA y el uso
critico de la IA. Esto lleva a la necesidad de
seguir trabajando y revisando el diseno

Habilidad reflexion IA de al menos 4/5: sube
de 18% a 41% con experiencia

58% percibe la reflexion IA

como frecuente

36% resuelve problema

conlA en <1 hora

<20% veces que 56 0/0

contradicen IA aciertan _
siguenalalAy

0 aciertan cuando
80 % la |A acierta

no reconocen cuando falla
laIA

instruccional para una integracion positiva
de la |A

O realizadas son
replicables en otros
I_I contextos, por lo que se
anima al profesorado a
realizar experiencias
similares y compartirlas

Las actividades

UC 3 m Coordinacion del Proyecto: Pedro Manuel Moreno Marcos Hemoreno@it.uc3m.es

Ext: 9947




Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO
PROFESIONAL

Comunicacion
organizacional

Colaboracion
profesional

Practica reflexiva

Formacion digital

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de
evaluacion

Analizar evidencia

Retroalimentacion y
planificacion

RECURSOS
DIGITALES

Seleccionar

Crear y modificar

Gestionar,
proteger, compartir

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e
inclusion

Diferenciacion y
personalizacion

Participacion
activa

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensenanza

Guia

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Informacion

Comunicacion

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
de Inteligencia Artificial generativa

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales
EdunadeS Nuevas formas de evaluar
Linea 4: Nuevas metodologias educativas

Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
multidisciplinares

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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