Co-creacion de casos de estudio para la docencia de
analisis de datos en Humanidades Digitales
Coordinacion del Proyecto: Jesus Bermejo Tirado
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Contexto

El proyecto de Innovacion
docente se ha desarrollado en el
Grado en Humanidades
Digitales y el Doble Grado en
Periodismo y Humanidades
Digitales de la UC3M, propone
una metodologia pedagogica en
la que estudiantes y docentes
colaboran activamente en la
generacion de materiales de
aprendizaje propios. Mediante el
uso critico de herramientas de
inteligencia artificial generativa,
los estudiantes co-crean bases
de datos arqueologicas sinteticas
y casos de estudio realistas que
sirven como punto de partida
para el aprendizaje aplicado de
SQL, analisis estadistico con
SPSS y RStudio, y analisis
geoespacial en entornos raster.

1 Chat digital del curso

Desarrollo

El proyecto se articula en tres
fases:

* Primero, la co-creacion de
bases de datos sintéticas
con apoyo de |A generativa
que simulan contextos
arqueologicos e historicos
reales.

* Segundo, el analisis de esos
datos por parte de los
estudiantes mediante SQL,
SPSS/RStudio y herramientas
de analisis geoespacial,

* Tercero, la presentacion y
evaluacion de los resultados
en sesiones presenciales,
cerrando asi un ciclo de
aprendizaje experiencial vy
colaborativo.
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Aplicacion

La metodologia desarrollada en
este proyecto puede trasladarse
con relativa facilidad a otras
titulaciones que trabajen con
datos complejos y fuentes
heterogéneas. En el campo del
Periodismo, los estudiantes
podrian co-crear bases de datos
de hemeroteca o0 archivos
documentales para  practicar
analisis de contenido cuantitativo.
En grados de Historia, la misma
l0gica de generacion sintética de
datos permitiria simular corpus
documentales o0 cartograficos
dificiles de obtener en el aula. En
todos estos contextos, el
elemento comun es el mismo:
convertir la co-creacion asistida
por |A en una herramienta
pedagogica que aproxime al
estudiante a los retos
metodologicos su de disciplina



Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

RECURSOS ENSENANZA Y
DIGITALES APRENDIZAJE
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EVALUACION Y , EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
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. . , Solucion de problemas
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Indica a continuacion:

X Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado X Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

X Linea 2: Nuevas formas de presentacidn de materiales educativos X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 3: Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa

X Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
multidisciplinares

- Si X No L - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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