
Primera Fase

Guía "¡No funciona nada!" 

Documento incorporado al 

manual de prácticas para 

resolver fallos antes de 

llamar al profesor.

1 Segunda Fase

Checklist de 5 puntos

Lista de verificación 

rápida en el puesto de 

trabajo antes de solicitar 

ayuda al profesor.

2 Tercera Fase

Sistema de puntuación 

del error. Documentar y 

resolver fallos de forma 

autónoma puntúa en el 

informe de prácticas.

3

¡No funciona nada! ¿Y ahora qué?
Fomento de la autonomía en el laboratorio 

mediante resolución de errores. 

Desarrollo

Esta experiencia es replicable en cualquier 

asignatura experimental con tres acciones 

concretas:

Guía propia de errores 

Adapta el documento "¡No funciona nada!" 

a tu asignatura.

Checklist visible en el puesto

5 preguntas antes de llamar al profesor.

El error en la nota 

Valora en el informe cómo resolvieron el 

fallo.

Introducción
● ¿En qué consiste este proyecto?

En la asignatura Laboratorio de Electrónica (GIS, 2025-26, primer cuatrimestre), los

alumnos recurren inmediatamente al profesor ante cualquier problema. El proyecto

introduce tres herramientas para transformar el error en aprendizaje activo.

● ¿Por qué es importante este proyecto?

Un test de diagnóstico reveló dos carencias claras: solo el 52.5% (n=55) tenía

conocimientos previos suficientes y apenas 1 de cada 5 era capaz de encontrar

errores de montaje de forma autónoma. Estos datos definieron la línea base.

● ¿Cómo se ha desarrollado el proyecto?

Encuesta de cierre (n=7, participación 

limitada – señales orientativas):

71% aprendió a identificar errores y 

buscar soluciones.

100% valoró el error como útil para 

aprender.

0% fue directamente al profesor sin 

intentarlo antes.

2.4/4 No se creen capaces sin 

superivisión (falta de autoconfianza).

Siguen el protocolo, pero no se 

reconocen competentes. Próximo 

curso: rúbricas de autoevaluación.

RESULTADOS APLICACIÓN
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COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí☐ No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos

☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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