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Sonidosenequilibrio:reflexionandosobrelos
rolesdegénero en las tecnologías de la música

Hemos extraído varios aprendizajes para 
compartir con otros docentes:

• Los materiales originales presentaban 
bastantes puntos de mejora desde el punto 
de vista de la diversidad e inclusión. Es 
difícil valorar qué efecto ha tenido su 
revisión pero se espera que sea positivo.

• La IA permite potenciar las actividades de 
la asignatura y el desempeño del alumnado 
que acoge de forma favorable las 
instrucciones para usarla.

• Es necesario verificar la comprensión 
mediante evaluaciones orales.

• La asignatura se puede coger en 3º o 4º lo 
que favorece una mayor madurez para su 
uso. 

Introducción
¿En qué consiste?
En rediseñar los materiales, actividades y algunos de los 
procedimientos de evaluación de la asignatura para 
incorporar la perspectiva de género y teniendo en cuenta el 
uso que el alumnado hace de las nuevas tecnologías 
(incluyendo la inteligencia artificial).
¿Por qué es importante este proyecto?
El uso de las herramientas de IA puede potenciar los 
resultados del alumnado en la asignatura pero debe hacerse
de manera responsable. El campo de la música presenta
importantes sesgos de género. 

El número de alumnos es pequeño (32)* luego los 
indicadores numéricos resultan poco fiables, 
estadísticamente hablando.  
Los indicadores  oficiales de satisfacción (encuestas) no están disponibles.

RESULTADOS

Coordinación del Proyecto: Carmen Peláez Moreno
Proyecto de Innovación Docente 2026

APLICACIÓN

Grado de participación inventario:  100%. Grado de participación 
proyectofinal 100%. Calificación (mediana): 7,08/10.
Inventario calificación (mediana): 6,60/10.  Se contabilizan 94 enlaces a 
otros sistemas (~3 por estudiante evidencia buen seguimiento de las 
fases voluntarias)
Proyecto final: calificación (mediana):7,40/10. El uso de la IA es desigual 
pero las preguntas evidencia buena comprensión en general.
Participación  7  Wooclap (mediana): 20.
Resultados académicos (Conv. Ordinaria 2024/25):  91.3% 
A/presentados. 
Resultados académicos (Conv. Ordinaria 2025/26):  100% A/presentados
*Dos estudiantes no acude a ninguna de las clases. (uno de ellos indica que va a convalidad la asignatura por prácticas) . También hay 5 
del P.Internacional.Al no participar en la s nuevas experiencias, no lo shemos contabilizado.

Renovación de 
transparencias 
de clase 
evitando sesgos 
de género. 
Discusión sobre 
sus efectos.

1

Renovación 
de guías de 
laboratorio 
introduciendo 
ejemplos 
diversos.

2

Mejora de la 
declaración de 
uso de la 
Inteligencia 
Artificial en 
Inventario 
Colaborativo en 
Google Sites.
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Desarrollo

Preparación 
del análisis 
de la 
dimensión 
de género 
(no 
ejecutado 
este curso).
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Permiso para utilizar
IA en el proyecto
final. Verificación en 
presentación 
individual del 
equipo. Mejora de la 
definición de etapas.
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COMPROMISO 
PROFESIONAL1

Comunicación
organizacional

1.1

Colaboración 
profesional

1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 
DIGITALES2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, proteger, 
compartir2.3

ENSEÑANZA Y 
APRENDIZAJE3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 
ESTUDIANTES5

Accesibilidad e
inclusión

5.1

Diferenciación y
personalización

5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y
RETROALIMENTACIÓN 4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 
planificación

4.3

FACILITAR LA 
COMPETENCIA DIGITAL 
DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Síx No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 
ABIERTA7

Licencias abiertas en 
recursos educativos

7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 
científicas abiertas7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 
desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)x Línea 1: Nuevas formas de presentación de materiales educativos
☐ Línea 2: Nuevas estrategias para la participación de los alumnos
x Línea 3: Nuevas formas de evaluar
☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

x Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa
☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos


