Sonidos en equilibrio: reflexionando sobre los

roles de género en las tecnologias de la musica

oauccion

¢{En qué consiste?
En redisenar los materiales, actividades y algunos de los
procedimientos de evaluacion de la asignatura para
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incorporar la perspectiva de género y teniendo en cuenta el

uso que el alumnado hace de las nuevas tecnologias
(incluyendo la inteligencia artificial).

¢Por qué es importante este proyecto?

El uso de las herramientas de IA puede potenciar los

resultados del alumnado en la asignatura pero debe hacerse g" |

de manera responsable. El campo de la mUsica presenta
importantes sesgos de género.

Desarrollo
(1) (2] ()

Renovacion de Renovacion Mejora de la

uso de la Inteligencia Artificial

502025-

0

Preparacion

transparencias de guias de declaracion de del analisis

de clase laboratorio ~ uso de la de la

evitando sesgos introduciendo Inteligencia dimension

de género. ejemplos Artificial en de género

Discusion sobre diversos. Inventario (no

sus efectos. Colaborativo en ejecutado
Google Sites.  este curso).

RESULTADOS

El mimero de alumnos es pequefio (32)* luego los
estadisticamente hablando.

Losindicadores oficiales de satisfaccion (encuestas) no estan disponibles.
Grado de participacion inventario: 100%.Grado de participacién
proyectofinal 100%.Calificacion (mediana):7,08/10.

Inventario calificacién (mediana):6,60/10. Se contabilizan 94 enlacesa
ofros sisternas (~3 por estudiante evidencia buen sequimiento de las
fases voluntarias)

Proyecto final:calificacion (mediana):7,40/10.Eluso de Ja 1A es desigual
Participacién 7 Woodlap (mediana):20.

Resultados académicos (Conv. Ordinaria 2024/25): 91.3%
A/presentados.

Resultados académicos (Conv. Ordinaria 2025/26): 100% A/presentados

*Dos estudiantes no acude aninguna de las dases. (uno de ellos indiica que vaa convalidad la asignatura por practicas). También hay 5
del PInternadonal Al no participar en la s nuevas experiendas, no lo shemos contabiizado.
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(nformation 11
Permiso para utilizar
IA en el proyecto
final. Verificacion en
presentacion
individual del
equipo. Mejora de la

definicién de etapas.

APLICACION

Hemos extraido varios aprenaizajes para
compartir con otros docentes:

O

Los materiales originales presentaban
bastantes puntos de mejora desde el punto
de vista de la diversidad e inclusion. Es
dificil valorar qué efecto ha tenido su
revision pero se espera que sea positivo.

La IA permite potenciar las actividades de
la asignatura y el desempeno del alumnado
que acoge de forma favorable las
instrucciones para usarla.

Es necesario verificar la comprension
mediante evaluaciones orales.

La asignatura se puede coger en 3° 0 4° lo
que favorece una mayor madurez para su
uso.

U C 3 m Coordinacion del Proyecto: Carmen Pelaez Moreno = carmen@tsc.uc3m.es
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, sefala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el

desarrollo de tu PID.

COMPROMISO
PROFESIONAL

Comunicacion
organizacional

Colaboracion
profesional

Practica reflexiva

Formacion digital

EVALUACIONY
RETROALIMENTACION
Estrategias de evaluacion
Analizar evidencia
Retroalimentacion y

planificacion

EDUCACION
ABIERTA

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

RECURSOS
DIGITALES

Seleccionar

Crear y modificar

Gestionar, proteger,
compartir

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

Accesibilidad e
inclusion

Diferenciacion y
personalizacion

Participacion activa

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

Ensenanza

Guia

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

Informacion

Comunicacion

Creacion

Uso responsable

Solucion de problemas

[X] Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos [ Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

[ Linea 2: Nuevas estrategias para la participacion de los alumnos

Xl Linea 3: Nuevas formas de evaluar
[ Linea 4: Nuevas metodologias educativas

[X] Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas

de Inteligencia Artificial generativa

[ Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

- Si No [J - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



