La 1A como apoyo para el estudio y

la resolucion de problemas

Introduccion y Contexto

e ;En queé consiste este proyecto de innovacion educativa?

* Consiste en integrar herramientas de |A generativa (NotebooklLM), para apoyar el estudio y la
resolucion de problemas en la asignatura Aplicaciones Telematicas del Grado en Ingenieria Telematica.

« El objetivo es transformar al estudiantado de receptores pasivos a agentes activos y criticos que
utilicen la IA no para realizar el trabajo por ellos, sino para aprender mejor mediante el analisis de

soluciones y la generacion de nuevos contenidos didacticos.
e ;Por qué es importante este proyecto?

« Para abordar la baja asistencia a clases de problemas y tutorias, asi como para combatir el uso de

soluciones no oficiales con errores que circulan entre los alumnos.

« Para fomentar el pensamiento critico al obligar a los estudiantes a evaluar soluciones generadas por
A, compararlas con fuentes oficiales e identificar fallos conceptuales o procedimentales

Desarrollo del Proyecto

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?

El proyecto se ha ejecutado en tres etapas principales alineadas con los objetivos iniciales.

1. Introduccion 2. Generacion y Entrega

En las clases de problemas se Los estudiantes, de forma

analizo y corrigio de forma conjunta voluntaria, realizaron dos entregas
una respuesta proporcionada por IA, donde debian usar la IA para generar
ensenando al alumnado a identificar problemas nuevos (tipo examen) y
alucinaciones o errores técnicos proporcionar una discusion critica de

la solucion obtenida

Resultados

Participacion discreta (50%):
. - De los 47 alumnos potenciales, una media de 23
participaron en este proyecto voluntario.
Calificacion baja (3,5/10):
La nota media refleja una dificultad del
alumnado para realizar analisis criticos

profundos, tendiendo a soluciones sencillas y
poco originales.

Mejora en la evaluacion (2, 6x):

Entre los que han seguido el proyecto, el
porcentaje de aprobados es 2,6 veces mayor
que el de los que no lo han seguido.

Aplicacion

Seleccionar Generar Aprender de
A mas boletines de respuestas

Participacion

3. Evaluacion

Se corrigieron las entregas bajo
criterios de calidad del prompt,
originalidad del problema y
profundidad de la discusion critica,
trasladando un 10% de la nota
obtenida a la calificacion final para
incentivar la participacion

3,5 2,6X
Calificacion Mejora evaluacion

Fomentar
analisis
critico de |IA

adecuada problemas de la |A

Se debe formar al estudiantado en la seleccion de la IA mas adecuada. Es util para que les sirva para
generar boletines de problemas personalizados de apoyo al estudio activo. Es fundamental que aprendan
de las respuestas de la IA mediante un analisis critico que analice los resultados frente a fuentes oficiales,

evitando siempre delegar la validacion de errores en la propia IA.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comun."\ica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L, Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . B
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

planificacion Participacion

activa

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
edyumdles Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



