Integracion de GitHub Classroom en las
dindmicas de clase

Introduccion y Contexto

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?
Integracion de GitHub Classroom como eje central en la asignatura "Arquitectura de Internet”, automatizando la entrega,

evaluacion y seguimiento del alumnado en tareas de programacion con Python, pandas y matplotlib. Aplicado en 4 titulaciones
del Grado en Ingenieria (Telematica, TIC, Sonido e Imagen, y Comunicaciones Moviles).

e ;Por que es importante este proyecto?
Transforma la metodologia tradicional (entregas manuales en Aula Global, sin control de versiones) en un entorno profesional

con automatizacion parcial de la correccion, retroalimentacion continua y herramientas reales como Git y GitHub Codespaces.

Desarrollo del Proyecto

e ;Como se ha desarrollado el proyecto? Migracion desde Aula Global (PDF + entrega manual) a GitHub Classroom con 3 fases durante el
curso 2025-2026:

Resultados

90 % 100 %
I Indicadores de mejora previstos:
7% tests superados antes de la entrega Tests superados Uso de Git Satisfaccion
reduccion del tiempo de correccion En la gran mayoria  Todos los alumnos alumnado
P de los casos los se han Se han reducido
manual alumnos han familiarizado con las fricciones
n° medio de commits/alumno; podido superar los la herramienta, debidas a
. , tests sin problema  que tiene un gran incompatibilidades
mundo laboral software en los
dispositivos
personales

Aplicacion

Crear Anadir tests Monitorizar

organizacion y automaticos commits y Codespaces y

aulas en GitHub con GitHub retroalimentar acceso abierto

Classroom Actions al alumnado

;Como pueden otros docentes aplicar esta experiencia?

El modelo es replicable en cualquier asignatura con practicas de programacion: crear organizacion en
GitHub, definir plantillas por practica, anadir tests automaticos y monitorizar el progreso individual. GitHub

Codespaces elimina la barrera de configuracion del entorno local.

Si necesitas adjuntar informacion adicional enldzala aqui (opcional)
Se ha enlazado el GitHub Organization de la asignatura

Universidad Coordinacion: Marco Gramaglia (Dpto. Ingenieria Telematica)
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https://github.com/ArquiInternetUC3M/

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicaf: on Seleccionar Ensenanza
organizacional
Colabqracion Crear y modificar Guia
profesional
Gestionar, o :
Practica reflexiva broteger, Aprendizaje colaborativo
compartir

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
: Accesibilidad e
Estrategias de i elusion .
evaluacion Informacion
. Diferenciacion y
Analizar ersonalizacion SRRY.
evidencia P Comunicacién
Retroa.ll.mer.\Facmn Participacion
y planificacion activa Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucién de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
educativos de Inteligencia Artificial generativa
x Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares
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