
Introducción

● ¿En qué consiste este proyecto de innovación educativa?
Acercamiento práctico a la investigación, la construcción del 
conocimiento, y la divulgación científica, con apoyo de IA y uso 
de fuentes primarias, estudiando actuaciones concretas de la 
Sociedad de Naciones, dentro de la asignatura “La 1ª Guerra 
Mundial y sus consecuencias”.
● ¿Por qué es importante este proyecto? Aprenden a 
consultar la IA para establecer estados de la cuestión y 
localizar fuentes primarias, con uso crítico y contrastado, y ha 
elaborar productos audiovisuales como forma de transmitir 
conocimiento a públicos amplios.
.
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Aplicación

Aplicaciones más importantes:
• Metodología de investigación aplicada: IA y 

fuentes primarias para realización de trabajos
• Aplicación práctica del conocimiento 

adquirido a su orientación profesional
creando materiales accesibles online

Desarrollo

Proyecto de Innovación Docente 2026

Coordinación del Proyecto: Álvaro Ribagorda

¿Cómo se ha desarrollado el proyecto?
• Fase 1: Búsqueda de bibliografía e ideas clave con 

herramientas IA, validando después los resultados.
• Fase 2: Elaboración de un guión de contenidos, 

presentación oral y debate en clase
• Fase 3: Orientación y seguimientos constantes. 
• Fase 4: Aplicación digital de las pedagogías freinetianas,

que al exhibir públicamente los resultados del trabajo en el 
aula, promueve un rigor y autoexigencia muy superiores.

¿Cuáles han sido los resultados 
obtenidos? ¿Qué indicadores de mejora 
del aprendizaje ha obtenido?
Los estudiantes se han involucrado de 
forma directa en su formación, se ha 
incrementado claramente su capacidad 
para conocer ya aplicar metodologías de 
investigación, analizar y crear contenidos 
con herramientas digitales. 

¿Cómo otros docentes pueden aplicar esta 
experiencia? ¿Cómo otros compañeros/as 

pueden mejorar su práctica docente atendiendo 
a los resultados de este proyecto? 

La implicación directa del estudiante en la búsqueda de 
bibliografía y fuentes primarias con el apoyo de la IA, 

análisis de temas y casos concretos y la creación final de 
contenidos audiovisuales, es aplicable para la realización 
de trabajos de curso de muchas asignaturas similares. El 
resultado final está a disposición de futuros estudiantes 

y cualquier persona interesada 

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)

Canal de Youtube: la Sociedad de Naciones
https://www.youtube.com/@SDNuc3m



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, 

compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos ☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

X Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

X Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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