Mejora de materiales mediante ejemplos de codigo y simulacion

Interactivos, y sistema para su reutilizacion entre asignaturas
Introduccion y Contexto

« Tres asignaturas de programacion de aplicaciones Web, enfoque practico con numerosos ejemplos de
codigo en materiales de teoria y guias de practicas.

 Las asignaturas difieren entre si en idioma, contenidos, lenguaje de programacion y framework de
desarrollo, pero una parte de los materlales con comunes. Mejora continua de los materiales costosa.

Desarrollo del Proyecto

@bp.route("/post/<int:post id=")
@flask login.login required
def post(post 1d):
post = db.session.get(model.Post, post 1d)
if not post:
abort (404, "Post id {} doesn't exist.".format(post 1d))
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The abort function creates an HTTP error response with the given status code (404

Notice that: 1n this case) and stops the execution of the controller function.
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Resultados

Se ha hecho publico el codigo de
anotacion de ejemplos para que
cualquier docente de asignaturas
relacionadas con la programacion
puede anotar sus propios
materiales: https://github.com/jfisteu

s/active-code/
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El sistema de produccion de
materiales sera hecho publico mas
adelante pero, mientras, cualquier
persona interesada puede
contactar con el coordinador del
proyecto para conocer el sistemay
explorar su uso.

Coordinacion del Proyecto: Jesus Arias Fisteus
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicaf: on Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,

proteger, compartir Aprendizaje colaborativo

Practica reflexiva

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. ., Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . - B
inclusion Informacion

Analizar evidencia leerenc!acpp y -
personalizacion Comunicacion

Retrgglimglntacién y Participacion activa

planificacion Creacion

. Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

X Linea 2: Nuevas formas de presentacién de materiales educativos Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 3: Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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