MOLECULAS CON PROPOSITO

Aprendizaje Basado en Retos e Inteligencia Artificial en Quimica Orgdnica

;EN QUE CONSISTE ESTE PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA?

CONTEXTO
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® ASIGNATURA @ OBJETIVO & INNOVACION
Quimica Organica Conectar la Quimica Organica con retos Uso guiado y critico de herramientas de
(1.° Grado en Ciencias) reales de la sociedad |A generativa para la elaboracion

POSTER CIENTIFICO
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DESARROLLO DEL PROYECTO
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INVESTIGACION USO RESPONSABLE DE IA ELABORACION POSTER
APLICACIONES REALES CIENTIFI,CA . Busqueda - Organizacion - Sintesis y presentacion visual
, , _ Estructura - Sintesis - Analisis

Salud - Energia - Medioambiente - Fabricacion - Propiedades

Sostenibilidad - Nuevos Materiales
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&> ELEMENTO CREATIVO — IDENTIDAD DE GRUPO
Cada equipo diseno: ' Logotipo propio
Fomentando creatividad, implicacion y trabajo colaborativo

MOLECULAS SELECCIONADAS PARA APLICACIONES REALES:
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Vaterial 9D eloctrin MOF LIBERACION DE FARMACOS | pjaGNOSIS POR IMAGEN BIOMATERIALES 3D
atenal ZU. electronica, Redes metal-organicas: captura Liposomas e hidrogeles como vehiculos Nanoparticulas con sondas impresion 3D de biomateriales
€NErsia’y sensores de gases y catalisis fluorescentes
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VALORIZACION DE BIOMASA MUSCULOS ARTIFICIALES SISTEMAS OLED ,
Lignina y celulosa como materias primas Cristales liquidos + nanoparticulas Vel . . . SCAFOLDS ALMACENAMIENTO DE ENERGIA
magnéticas oleculas organicas emisoras de Uz Andamios para crecimiento de tejido Moléculas organicas Fibras de carbono
pOrosas
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~  PARTICIPACION '~ APRENDIZAJE ¥  COMPETENCIAS
» 100 % de los grupos completaron la actividad » Conceptos de Quimica Organica aplicados a » Comunicacion cientifica
- Elaboracion y defensa de pdster cientifico casos reales - Trabajo en equipo
» Logotipo por equipo » Relacion entre moléculas y retos sociales » Creatividad
actuales - Uso responsable de IA
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RESULTADOS Y APLICACION
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lal RESULTADOS OBTENIDOS

TRANSFERENCIA A LA PRACTICA DOCENTE

» Implicacion total del alumnado, dentro y fuera del aula

» Acercamiento didactico a moleculas y materiales reales

» Mejora en relacionar la teoria con aplicaciones de la sociedad
» Alta motivacion y satisfaccion con la metodologia

e Primer contacto con divulgacion cientifica
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» Modelo replicable en cualquier asignatura cientifica
» Integra Aprendizaje Basado en Retos + |A generativa
» Conecta los contenidos de clase con retos sociales

» Evaluacion por competencias transversales

Coordinacion del Proyecto: Berna Serrano Prieto

Proyecto de Innovacion Docente 2025 U C 3 m
™M bernal@ing.uc3m.es




Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZAY
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar, proteger,

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

compartir
Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido
EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . N
inclusion Informacion

Diferenciacion y
personalizacion

Analizar evidencia . .,
Comunicacion

Retroalimentacion y

slanificacion Participacion activa
ificaci

Creacion

Uso responsable

EDUCACION
ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacidon del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacidon de materiales educativos X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 3: Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa

X Linea 4: Nuevas metodologias educativas X Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
multidisciplinares

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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