LabBot 2.0: La 1A como apoyo técnico en

laboratorios de Electronica

Introduccion y Contexto

e Esta propuesta presenta una evolucion significativa del proyecto LabBot, un chatbot desarrollado
para asistir al estudiantado, tanto en cuestiones técnicas como teoricas, durante las sesiones de

laboratorio en asignaturas del area de Electronica
e El objetivo principal de esta propuesta es extender el despliegue del LabBot, bajo un enfoque

transversal, a asignaturas impartidas por el Departamento de Tecnologia Electronica, abarcando un
mayor numero de titulaciones y estudiantes.

Desarrollo del Proyecto
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Motivacion

Gracias a UC3M Digital, posible hacer una implementacion de diversas aplicaciones basadas en esta

innovacion (como ya esta pasando).
Pero............ : Lo mas importante es la motivacion de todas las partes, sobre todos los

estudiantes, de convencerlos que su uso es una solucion viable.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.
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DE LOS ESTUDIANTES
. L, Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . N
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y

slanificacion Participacion activa
ificaci

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucién de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
edyumdles Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



