
LabBot 2.0: La IA como apoyo técnico en 

laboratorios de Electrónica

Introducción y Contexto
● Esta propuesta presenta una evolución significativa del proyecto LabBot, un chatbot desarrollado 

para asistir al estudiantado, tanto en cuestiones técnicas como teóricas, durante las sesiones de 

laboratorio en asignaturas del área de Electrónica

● El objetivo principal de esta propuesta es extender el despliegue del LabBot, bajo un enfoque 

transversal, a asignaturas impartidas por el Departamento de Tecnología Electrónica, abarcando un 

mayor número de titulaciones y estudiantes.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

Asignatura (s) Alcance Diseño Motivación

1. Diseño del estudio

LabBot en contextos docentes más

diversos y en condiciones de uso

tanto abierto como comparativo.

Durante el primer cuatrimestre del

curso 2025/2026.

2. Contextos docentes y 

participantes

• Despliegue abierto:

4 asignaturas de 5 grados, abarcando 7

grupos de laboratorio, 22 sesiones y

308 estudiantes matriculados en los

grupos participantes.

• Subestudio comparativo:

desarrollado en Ingeniería Robótica,

participaron 34 estudiantes

matriculados, distribuidos entre un

grupo LabBot y un grupo de control.

3. Evaluación y datos 

recolectados

La evaluación se articuló a partir de

tres fuentes de datos:

- Las encuestas del despliegue

abierto

- Las encuestas del subestudio

comparativo

- Los registros anónimos de

interacción con LabBot.

Satisfacción

60 %

Rapidez - LabBot

87,5 %

# Consultas 1ra h

61 %

Proyecto de Innovación Docente 2025

Coordinación del Proyecto: Nombre y Apellidos

a evaluación se articuló a partir de tres fuentes de datos: las encuestas del despliegue abierto, las encuestas del subestudio comparativo y los registros anónimos de interacción con LabBot. En ambos casos las encuestas se 

realizaron a través de la aplicación de Google Forms. 

📖
Gracias a UC3M Digital, posible hacer una implementación de diversas aplicaciones basadas en esta 

innovación (como ya está pasando). 

Pero………….          Lo más importante es la motivación de todas las partes, sobre todos los

estudiantes, de convencerlos que su uso es una solución viable.   
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(b) Tiempo total aproximado de espera
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COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


