La alfabetizacion mediatica en la ESO. De la

Universidad al instituto
V Edicion
Introduccion y Contexto

Se inscribe en la metodologia Aprendizaje-Servicio. Consiste en que estudiantes del primer curso del
grado de periodismo o doble grado de Periodismo y Comunicacion audiovisual acudan a centros de
educacion secundaria obligatoria, de titularidad publica, de Getafe o Leganes, con el objetivo de ensenar
a estudiantes de primero, segundo, tercero o cuarto de la ESO aspectos basicos relacionados con el
consumo critico de los medios de comunicacion.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Este ano han participado como voluntarios 30 estudiantes del
doble grado de periodismo.

La actividad ha llegado a 320 estudiantes de primero, segundo y g e
tercero de secundaria de los IES Antonio Lopez e IES Satafi. o~

Recuento de ¢ Te ha resultado util el proyecto?

El 98,6% de los estudiantes que han recibido la sesion senalan 1%
que el proyecto les ha resultado util.

Aplicacion

Diagnostico y Disefo y

Wy PR Ejecucion Evaluacion
motivacion planificacion J

Para modelar la aplicacion de la Metodologia de Aprendizaje y Servicio (ApS) en un diagrama de
secuencia, primero debemos identificar a los actores (objetos/entidades) que interactuan y luego definir
el flujo cronologico de sus acciones.

Para ver mds informacion del proyecto pinchar acqui

Universidad Coordinacion del Proyecto: Eva Herrero Curiel

ucom | Carloslli|
de Madrid Proyecto de Innovacion Docente 2025


https://www.uc3m.es/ss/Satellite/UC3MInstitucional/es/TextoDosColumnas/1371353130999/

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicafzion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,

proteger, compartir Aprendizaje colaborativo

Practica reflexiva

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

EVALUACIONY EMPODERAR A LOS FACILITAR LA
RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . B
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Participacion activa
Creacion

. Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado x Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
edunadl/es Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

- Si x No L - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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