
Aprendizaje activo y dinámica de grupos para el 
desarrollo de proyectos de planificación estratégica 
de empresas mediáticas

Se  fomenta la 
diversidad dentro de 

los grupos 

Introducción

● ¿En qué consiste este proyecto de innovación educativa?
Se realiza una planificación estratégica aplicada a una empresa mediática, de manera que el estudiantado ponga en práctica los conocimientos de las clases 

magistrales y vea la utilidad de estos para su desarrollo profesional. Consiste en una actividad práctica para realizar en grupo, que se desarrolla a lo largo del curso y 

que es tutorizada semanalmente por el profesorado. Cobra especial importancia la dinámica dentro del aula y la labor de acompañamiento del profesor/a en el 

proceso de aprendizaje. Se habilita espacio en Aula Global para hacer el seguimiento y permitir crear un e-portafolio. Se fomenta el diálogo abierto entre los grupos 

de trabajo con presentaciones orales. 

● ¿Por qué es importante este proyecto?
Está  pensado para impulsar un aprendizaje activo, de manera colaborativa, generando la reflexión compartida y fomentando la argumentación y el sentido crítico. 

Para ello es esencial la dinámica dentro del aula, con supervisión constante del profesorado alentando la interacción. Se presta especial atención a los informes 

valorativos, al análisis comparativo, a la interpretación de datos, el uso de fuentes de consulta y a las presentaciones orales, así como a la coevaluación. La dinámica 

en el aula está pensada para favorecer la integración del alumnado, la cooperación y generar un entorno propicio para los estudiantes de programas de intercambio 

académico. 

Participó en todas 
las fases del 

proyecto

95 %

Asistió a todas las 
sesiones de clase

95 %

Participó en 
presentaciones 

orales

100%

Resultados 100%
Superan 

Aplicación

• Construcción participativa definiendo 
colectivamente un propósito de trabajo.

• Diagnóstico estratégico colaborativo.

•

Desarrollo
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¿Cómo se ha desarrollado el proyecto?
• Fase 1:Formación de grupos de trabajo y valoración de las 

propuestas temáticas de trabajo.

• Fase 2: Publicación de tareas en Aula Global para la entrega de 

avances semanales para crear un e-portafolio. 

• Fase 3: Tutorización semanal por parte del profesorado, 

fomentando el intercambio de ideas en el aula con cada grupo 

de trabajo.

• Fase 3: Presentaciones orales de avances semanalmente y 

presentación oral del proyecto final. 

• Fase 4: Coevaluación entre grupos.

¿Cuáles han sido los resultados 
obtenidos? ¿Qué indicadores de mejora 
del aprendizaje ha obtenido?

El 95% participó en todas las fases del proceso activamente.
El 95% asistió a clase regularmente.
El 100% de los grupos entregó avances semanalmente.
El 100% de los miembros de cada grupo participó en presentaciones orales.
El 100% de los grupos recibió retroalimentación por parte de los demás.
El 100% de los participantes superó el proceso de evaluación continua.

¿Cómo otros compañeros/as pueden 
mejorar su práctica docente atendiendo a los 

resultados de este proyecto? 

El profesorado ha de realizar una labor de 
acompañamiento en el proceso de aprendizaje.

La reflexión crítica grupal junto al profesorado es 
un incentivo para la asistencia a clase. 

Las presentaciones orales son un estímulo que se 
ve reforzado por la coevaluación entre los grupos.

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, 

compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí x No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)x Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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