
Uso de herramientas de IA generativa 
para aumentar conjuntos de datos en 
proyectos de aprendizaje automático

Contexto
Mejorar la reflexión profunda 
de los alumnos de la 
asignatura Herramientas 
inteligentes para el 
procesado de datos sobre el 
impacto de los datos de 
entrada en el entrenamiento y 
prestaciones de los modelos 
de aprendizaje automático 

Los alumnos tienden a ver los 
modelos de ML como cajas negras 
que clasifican o estiman valores sin 
reflexionar en el impacto que los 
datasets de entrenamiento tienen 
en los resultados.

Desarrollo

Proyecto de Innovación Docente 2025

Mario Muñoz Organero

Se han llevado a cabo las 
siguientes fases:

1. Explicación de modelos de 
ML

2. Explicación de la 
problemática de datasets
desbalanceados o con 
pocos datos

3. Uso de modelos de 
generación de datos 
sintéticos

4. Encuesta de validación final 
a los alumnos

Aplicación
Cada vez hay más 
asignaturas que explican 
temas de aprendizaje 
automático en las 
titulaciones. Esta experiencia
puede ser aplicada para 
fomentar el razonamiento 
profundo de los alumnos para 
ver cómo los datos influyen 
en los resultados y cómo 
evitar sesgos.



COMPROMISO 
PROFESIONAL

1

Comunicación
organizacional

1.1

Colaboración 
profesional

1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 
DIGITALES

2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 
proteger, compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 
APRENDIZAJE

3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 
ESTUDIANTES

5

Accesibilidad e
inclusión

5.1

Diferenciación y
personalización

5.2

Participación 
activa

5.3

EVALUACIÓN Y
RETROALIMENTACIÓN 

4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 
planificación

4.3

FACILITAR LA 
COMPETENCIA DIGITAL 
DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 
ABIERTA

7

Licencias abiertas en 
recursos educativos

7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 
científicas abiertas7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 
desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado
☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos
☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar
X Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa
☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


