
Diagnóstico 
(marzo-junio26)

-5 /3/26 → 1er grupo de 
discusión con 
directores/as de TFG. 
-18/6/26 → 2º grupo 
(validación y buenas 
prácticas).
-Análisis (4 ejes)

1

Preparación
(sept25/feb26)

-Revisión de literatura científica y 
documentos institucionales.
-Identificación de debates 
emergentes sobre IA y TFG.
-Ajustes Diseño metodológico.

2

Transferencia  
(julio26/octubre26)

-Publicación de un REA con 
Resultados 2 Grupos + 
Autodiagnósticos del equipo 
de trabajo del proyecto.
-Conversaciones 

institucionales UC3M .
-Guía Recomendaciones.

abarranq@hum.uc3m.es

Ext:

Allí donde los robots (no) llegan. 

El TFG en Periodismo en la era de 

la Inteligencia Artificial

Desarrollo

Los resultados del proyecto sirven para: 

❖Orientar la tutorización de TFG y TFM con IA
❖Revisar criterios de evaluación y transparencia 
❖Elaborar Guía Específica para el TFG en 

Periodismo y sus 3 modalidades
❖Alimentar debates institucionales sobre IAG 

en la universidad.
❖Facilitar la adaptación crítica y ética de la IA a 

los estudios de Comunicación y Periodismo.

227 Estudiantes 

implicados

37 Docentes 

tutores/as de TFG

3 Modalidades de 

TFG analizadas

1 REA y 1 Guía de 

Buenas Prácticas 

como Productos 

derivados 

Introducción
La IAG ha transformado la elaboración y tutorización de los Trabajos Fin de 

Grado. Sin embargo, carecemos de orientaciones específicas para 
problematizar/acompañar/evaluar su uso en el campo del Periodismo.

El  proyecto explora las percepciones, usos, potencialidades y límites de la  
IA en el desarrollo y tutorización del TFG. Su fin último es generar 

recomendaciones prácticas y criterios compartidos entre el profesorado.

1. Mapeo de debates emergentes. 4 ejes de discusión 
sobre IA: contexto institucional, profesorado, 
alumnado; y valor educativo del TFG

2. Comunidad de reflexión entre profesorado que 
dirige TFG y producción de documentos de trabajo 
publicados en forma de REA 

3. Buenas prácticas. Recopilación de usos legítimos y 
problemáticos, difusión y conversaciones con 
responsables institucionales para su adopción 

RESULTADOS

Coord. por Alejandro Barranquero Carretero

Proyecto de Innovación Docente 2025

APLICACIÓN

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, proteger, 

compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje autodirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí☒ No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos

☒ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☒ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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