
Generación de imágenes con IA para el apoyo de 
producciones audiovisuales

Introducción y Contexto
● ¿En qué consiste este proyecto de innovación educativa?
Integrar herramientas de Inteligencia Artificial Generativa de imágenes en una asignatura de postgrado 
del Máster en Cine y Televisión en la que deben plantearse una producción audiovisual.
Partiendo de sus propias ideas, se espera que los estudiantes utilicen herramientas específicas críticas.
● ¿Por qué es importante este proyecto?
Buscamos que los alumnos exploren y utilicen estas herramientas no solo para generar imágenes, sino 
para entender sus posibilidades y limitaciones. Esto implica analizar la calidad, originalidad y pertinencia 
de las imágenes generadas, fomentando un pensamiento crítico sobre la tecnología y su impacto en la 
creación visual.

Resultados

Desarrollo del Proyecto
● ¿Cómo se ha desarrollado el proyecto?

1. Fase Primera

Se diseñan actividades prácticas que 
estimularon la reflexión individual y 
colectiva sobre la aplicación de la IA 
visual.

2. Fase Segunda

Exploración del valor de la IA 
generativa de imágenes como un 
recurso clave en el desempeño creativo 
y profesional. Conceptualización inicial 
y desarrollo de guiones gráficos 
(storyboards), y mood boards

3. Fase Tercera

Generación de imágenes. Este paso 
permite visualizar de forma 
concreta las ideas, forzándolos a 
considerar la viabilidad y coherencia 
estética de sus propuestas

Aprobados

100 %

Satisfacción

85 %

Rechazo IA

15 %

Al tratarse de un ejercicio 
eminentemente creativo, ha 
aumentado la satisfacción de 
los alumnos así como su 
implicación en el aprendizaje.

Aplicación
La innovación docente propuesta estaba pensada para una sesión, pero debido a su complejidad hubo 
que repartirla en dos sesiones. La satisfacción de los alumnos ha sido globalmente positiva, pero una 
cantidad no despreciable de los alumnos ha mostrado cierto rechazo al empleo de la IA, por 
considerarla un elemento deshumanizador.

Otros docentes pueden aplicar esta experiencia.
Puede emplearse en asignaturas de Comunicación Audiovisual como Producción audiovisual o Guion. El 
proceso de generación de imágenes permite una reflexión crítica para comprender las fortalezas y 
limitaciones de la IA como herramienta creativa

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)

Coordinación del Proyecto: Rubén Romero Santos
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COMPROMISO 
PROFESIONAL

Comunicación 
organizacional

Colaboración 
profesional

1

1.
1

1.
2

Práctica reflexiva
1.
3

Formación digital1.
4

RECURSOS 
DIGITALES2

Seleccionar2.
1

Crear y modificar2.
2

Gestionar, 
proteger, compartir

2.
3

ENSEÑANZA Y 
APRENDIZAJE3

Enseñanza3.
1

Guía3.
2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 
ESTUDIANTES

Accesibilidad e 
inclusión

Diferenciación y 
personalización

5

5.
1

5.
2

Participación activa5.
3

EVALUACIÓN Y 
RETROALIMENTACIÓN4

Estrategias de evaluación4.
1

Analizar evidencia4.
2

Retroalimentación y 
planificación

4.
3

FACILITAR LA 
COMPETENCIA DIGITAL 
DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.
1

Comunicación6.
2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial
Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 
desarrollo de tu PID.

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda 
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 
ABIERTA

Licencias abiertas en 
recursos educativos

7

7.
1

Prácticas educativas abiertas7.
2

Publicación en revistas 
científicas abiertas

7.
3

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa
☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos
multidisciplinares

☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado
☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
e☐duLícnaetiavo3s: Nuevas formas de evaluar
☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:


