
Imágenes inclusivas: Creación, comunicación y 
compromiso social desde el Aprendizaje-Servicio 

● ¿En qué consiste este proyecto de innovación educativa?

Imágenes inclusivas es un proyecto que se desarrolla en el campo de la Comunicación Audiovisual. En

Teoría y Técnica de la Realización I y II y en Teoría y Técnica de la Fotografía, el alumnado produce

piezas audiovisuales y reportajes fotográficos en colaboración con entidades. En Cine Europeo, la

propuesta se abre a la reflexión crítica sobre la diversidad, la inclusión y el compromiso social.

● ¿Por qué es importante este proyecto?

El alumnado obtiene una experiencia práctica en entornos de trabajo reales, colaborando con

entidades del tercer sector o públicas sin ánimo de lucro que no tienen servicio de comunicación

propio. Por otro lado, se fomenta el contacto con realidades socioculturales diversas y su análisis

reflexivo a través del cine europeo, en forma de textos difundidos a través de la newsletter y la web

European Cinema Now! y mediante la realización de videoensayos.

Diseño docente Simulación en entornos reales Reflexión crítica 

Alcance 
Es un proyecto que ha

implicado 4 asignaturas de

carácter teórico-práctico

del ámbito de la

Comunicación Audiovisual.

En él han participado 116

estudiantes y un equipo de

10 docentes.

Imágenes inclusivas abre a la universidad a

colaborar con su entorno social propiciando la

relación con entidades como Donantes de

Memoria; Fundación Balia; Asociación Saca la

Lengua a la ELA; Familia Bombay; ONG

Rescate Internacional; Asociación Martín

Álvarez Muelas, ASEAF y Coordinadora de

Mayores Getafe, entre otras.

Universidad abierta
En total se han creado 88 piezas

audiovisuales producidas para ayudar a

las necesidades comunicativas de estas

entidades sociales. Además el alumnado

ha difundido sus textos a partir de sus

propias inquietudes, y correcciones

propuestas por sus propios compañeros y

compañeras dentro de la newsletter y la

web European Cinema Now!

Producción 

Desarrollo

Introducción

Resultados y Aplicación
Gracias a la colaboración con entidades se han desarrollado las competencias técnicas del alumnado en

contextos reales, fomentando también su capacidad de organización y trabajo en grupo, además de la

relación directa con instituciones externas dando respuesta a sus necesidades. Por otro lado, se ha

reforzado la escritura crítica, el análisis fílmico y la reflexión sobre la función social de las imágenes. Esta

labor se ha traducido en los textos difundidos por newsletter y archivados en una web, en la elaboración

de videoensayos que han servido de reflexión sobre la representación de organizaciones activistas, el cine

social y el feminismo y de piezas audiovisuales realizadas para las instituciones colaboradoras, las cuales

han dado una valoración positiva a la iniciativa.

El proyecto puede servir a otros docentes para propiciar el contacto de su labor con entornos sociales que

vayan más allá del académico, reforzando además las habilidades teórico-prácticas de su alumnado.

Proyecto de Innovación Docente 2025

Coordinación del Proyecto: Xose Prieto Souto

Newsletter: https://europeancinemanow.substack.com/ E-journal https://europeancinemanow.eu/

Coordinación y adaptación de

las actividades ApS y

presentación del proyecto al

alumnado.

Creación de piezas audiovisuales y reportajes

fotográficos en colaboración con entidades

sociales, culturales e institucionales. Este

proceso incluye briefing y feedback.

Elaboración de textos y

videoensayos sobre diversidad,

inclusión y compromiso social en

el cine europeo.

japsouto@hum.uc3m.es
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COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí  No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada
pueda ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

 Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

 Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos

 Línea 3: Nuevas formas de evaluar

 Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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