Revision, Deteccion y Correccion de Errores

Autonoma Mediante uso de Ia Inteligencia Artificial

Introduccion y Contexto \
arde

El feedback tradicional (calificacion y comentarios de una revision) llega t
y de forma homogénea para grupos con niveles muy distintos.

Se propone una evaluacion en dos fases: en la primera, el estudiante realiza
un examen en papel y fotografia su respuesta antes de entregarlo. En la
segunda, ya en casa, usa Inteligencia Artificial (IA) generativa para revisar su
codigo, identificar errores y reflexionar sobre ellos en un cuaderno Jupyter que
forma parte de la calificacion.

Este proyecto se ha llevado a cabo en |la asignatura de Programacion en seis
grupos (206 estudiantes) de los Grados en Ing. Mecanica e Ing. Electrica.
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Fase 1 (en el aula):

Tras el examen, registro de entrega (fotografia).

Jupyter.ipynb

Fase 2 (en casa):
Uso de |A para identificar errores y aprender a
solucionarlos (Informe del estudiante).

Objetivo - Fomentar la autoevaluacion individualizada tras el examen, usando |A generativa para que Cada\
estudiante identifique, comprenda y corrija sus errores con la experiencia de la prueba todavia reciente.

Desarrollo del Proyecto - El desarrollo de este proyecto se articuld en tres fases: w
Antes de proponer el proyecto Desarrollo e Implementacion Evaluacion del Proyecto
é h 4 ) 4 o _ )
» Estudio de viabilidad y limitaciones de la IA . Elabora_c;ién de plantillas de . leys]on de encuestas voluntarias y
» Seleccion de la herramienta 1A correccion Jupyter. anonimas.
recomendada para alumnos (Gemini) » Diseno de prompts de ejemplo. * Analisis de resultados.
 Definicion criterios evaluacion. * Valoracion de la aplicabilidad en
otras disciplinas.
\_ J - J \_ )
Tasa media de Entrega: Resultados

Entrega 1 Entrega 2 Entrega 3

Numero de estudiantes: 206 aprendizaje.

97 . 2% Se realizaron tres examenes con informe.
» Se obtuvo una tasa de entrega del 97,2%:

| 1 \ » Parece haber una alta implicacion del alumnado.
» La carga del final de curso puede afectar a la participacion.
99,4% 98,2% 93,9%
En una encuesta anonima y voluntaria tras la finalizacion del curso:

* Los estudiantes destacaron especialmente la utilidad de la actividad para
comprender sus errores y fomentar la reflexion sobre su propio
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Valoraciones del
alumnado

que esperar a que el profesor lo corrija”
‘[...] aprendi de mis errores y resulto util”.

“Fue muy util poder revisar qué hice bien y mal justo después del examen, sin tener

"“Reflexionar sobre el examen despues de hacerlo”

Aspectos de Mejora: Algunos informes no proponian la solucion optima del ejercicio.
» Algunos estudiantes podrian beneficiarse de formacion en el diseno de prompts mas elaborados, que no solo
identifiquen y corrijan errores, sino que consideren buenas practicas y criterios de calidad del codigo.

Aplicacion - ;como replicarlo?
Aplicable a cualquier asignatura donde el examen

N

tenga una solucidon verificable o

justificable: codigo, calculo, problemas, casos practicos, supuestos juridicos o economicos...
» Seleccionar una herramienta de |IA (probarla con ejercicios del nivel del examen).

» Disenar plantilla de correccion adaptada a las preguntas del examen.
» Para contenidos muy especificos, considerar el uso de una rubrica de correccion.

» Elaborar prompts orientativos para guiar la revision.
» Establecer el peso del examen y el informe en la calificacion.

Universidad Coordinacion del Proyecto: Alvaro Montero Montes
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el

desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica; 1on Seleccionar Ensenanza
organizacional —

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. . Accesibilidad e

Estrategias de evaluacion . . .

inclusion Informacion
. . . Diferenciacion y

Analizar evidencia Y ,
QeI‘SOnallzaClon Comunicacign

w Participacion activa

y planificacion Creacion

, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales Y| Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
educativos de Inteligencia Artificial generativa
YI Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

- Si ¥ No [ - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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