
Derribando fronteras entre asignaturas: Materiales compuestos en el Grado de 
Ingeniería Aeroespacial

Introducción y Contexto
● ¿En qué consiste este proyecto de innovación educativa?
Conseguir que el alumno/a sea capaz de fabricar, diseñar, modelar y testear una pieza de material compuesto 
usando el conocimiento y experiencias adquiridos en asignaturas situadas en orden cronológico

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

1. Fase Primera

• Fabricación de laminado 
unidireccional de material 
compuesto a partir de prepegs,

• Ensayo de tracción material 
compuesto

• Fabricación de muestras de 
material compuesto para ensayos 
de flexión en 3 puntos. 

• Ensayo de tracción uniaxial en 
probetas de polímeros.

2. Fase Segunda 3. Fase Tercera
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Coordinación del Proyecto: Álvaro Vaz-Romero

● ¿ Por qué es importante este proyecto?
Hilo conductor en sus estudios y desarrollo de un proyecto interdisciplinar a largo plazo que involucre distintos 
conocimientos y capacidades, incrementando la dificultad a medida que se adquieren conocimientos

Materiales Aeroespaciales I

2º Curso, 1er cuatrimestre

Elasticidad y Resistencia de 
Materiales

2º Curso, 2º cuatrimestre

Estructuras Aeroespaciales

3er Curso, 1er cuatrimestre

• Modelización numérica de ensayo a 
tracción uniaxial de polímeros.

• Ensayo experimental de flexión en 3 
puntos de material polimérico y 
material compuesto. 

• Simulación numérica en código de 
elementos finitos de ensayo de flexión 
en 3 puntos del material polimérico. 

• Ensayo de tracción uniaxial de 
material compuesto.

• Modelización mediante código de 
elementos finitos de ensayo uniaxial.

• Modelización mediante elementos 
finitos del ensayo de flexión en 3 
puntos realizado anteriormente. 
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Resultados encuestas de docencia

Resultados encuesta anónima de 
percepción de aprendizaje 

• Proponer ejemplos multidisciplinares que involucren proyectos a largo plazo y varios 
grupos de investigación. Ejemplo

¿Cuáles han sido los resultados 
del proyecto? ¿Qué indicadores 
de mejora del aprendizaje ha 
obtenido?

¿Cómo otros docentes pueden aplicar esta experiencia? ¿Cómo otros compañeros/as 
pueden mejorar su práctica docente atendiendo a los resultados de este proyecto? 

Larguero de ala empotrada

Materiales Aeroespaciales I

Elasticidad y Resistencia de 
Materiales

Estructuras Aeroespaciales

Estabilidad e integridad de 
estructuras aeroespaciales



COMPROMISO 
PROFESIONAL

1

Comunicación
organizacional

1.1

Colaboración 
profesional

1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 
DIGITALES

2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 
proteger, compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 
APRENDIZAJE

3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 
ESTUDIANTES

5

Accesibilidad e
inclusión

5.1

Diferenciación y
personalización

5.2

Participación 
activa

5.3

EVALUACIÓN Y
RETROALIMENTACIÓN 

4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 
y planificación

4.3

FACILITAR LA 
COMPETENCIA DIGITAL 
DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 
ABIERTA

7

Licencias abiertas en 
recursos educativos

7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 
científicas abiertas7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 
desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)X Línea 1: Nuevas formas de presentación de materiales educativos
☐ Línea 2: Nuevas estrategias para la participación de los alumnos
☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar
☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa
X Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos


