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Desarrollo del Proyecto

Aplicación

Resultados

Introducción y Contexto

Esta dinámica introduce un conflicto cognitivo mediante una metodología de Aprendizaje Guiado y 
Monitorizado con IA (AGMIA).

En lugar de resolver un problema tradicional, los estudiantes evalúan una solución generada por 
ChatGPT que contiene errores conceptuales deliberados.

Con ello, se entrena la validación crítica de modelos y la detección de fallos (vigilancia epistémica), 
competencias clave para mitigar el "sesgo de automatización" en favor de la seguridad.

La IA se usa como una herramienta de 
provocación cognitiva. 

Transferencia Educativa:

Esta metodología guiada es 
perfectamente replicable en cualquier 

disciplina STEM

Escalabilidad del Modelo:

Los alumnos validan las soluciones 
proporcionadas por la IA bajo un 

entorno supervisado

Dimensión Ética:

Se parametriza ChatGPT para resolver un problema con fallas de concepto estructurales, distribuyendo el contenido 
mediante un modelo secuencial de tarjetas didácticas interactivas.

Los estudiantes analizan la solución guiados por el docente. Deben detectar los errores conceptuales, aislarlos de fallas 
de cálculo y justificarlos teóricamente.

Cuestionario estructurado post-actividad para evaluar el aprendizaje percibido, la carga cognitiva y el desarrollo de su 
postura crítica.

Monitorización y Configuración de la IA

Guía y Trabajo del Alumno

Evaluación del Impacto (n = 18)

Aisló errores y ganó 

confianza

Se vio obligado 

a profundizar fundamentos teóricos

Desarrolló postura crítica 

ante IA

Percibió aprendizaje 

equivalente al tradicional

100%

94% 78%

100%

F. Mecánica de máquinas

Grado en Ingeniería Robótica



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar 

evidencia

4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí☐ No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos
☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares

X

X X

X

X
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