Aprendizaje Guiado y Monitorizado con Inteligencia Artificial
Uso de IA Generativa con Errores Intencionados para Fomentar el Pensamiento Critico

Introduccion y Contexto

En lugar de resolver un problema tradicional, los estudiantes evaluan una solucion generada por
ChatGPT que contiene errores conceptuales deliberados.

Esta dinamica intfroduce un conflicto cognitivo mediante una metodologia de Aprendizaje Guiado y

Monitorizado con IA (AGMIA).

Con ello, se entrena la validacion critica de modelos y la deteccion de fallos (vigilancia epistémica),
competencias clave para mitigar el "sesgo de automatizacion" en favor de la seguridad.

Desarrollo del Proyecto

Monitorizacion y Configuracion de la 1A

Guia y Trabajo del Alumno

Evaluacion del Impacto (n = 1s)

Resultados
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provocacion cognitiva. perfectamente replicable en cualquier proporcionadas por la IA bajo un
disciplina STEM entorno supervisado
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. Accesibilidad e
Estrategias de o lusion »
evaluacion Informacion
. Diferenciacion y
Analizar ersonalizacion Sy,
evidencia P Comunicacion

Retroalimentacion y

e Participacion
planificacion

activa

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Xl Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Xl Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales Xl Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
educativos de Inteligencia Artificial generativa

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
Xl Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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