
De secuencia lineal a estructura tridimensional a través 
de la inteligencia artificial: AlphaFold como herramienta 

de predicción de estructuras

● ¿En qué consiste este proyecto de innovación educativa?Introducción de la herramienta de IA

AlphaFold en asignaturas de base biológica (Biología Computacional, Biomacromoléculas,

Genética Humana y Genética Molecular) para predecir estructuras de proteínas. A través de esta

actividad, el alumnado toma conciencia de la utilidad biológica que tienen estas herramientas en la

actualidad, aprendiendo a generar modelos in silico, validarlos frente a datos experimentales y

analizar las limitaciones del método.

● ¿Por qué es importante este proyecto? Mediante este proyecto se traslada la investigación de

vanguardia al aula fomentando el pensamiento crítico. Al comprobar empíricamente que la IA no es

infalible (por sus dificultades para modelar mutaciones locales), el alumno aprende a evaluar de

manera crítica las limitaciones de estas herramientas y a tomar sus resultados con cautela,

asumiendo la necesidad de verificarlos y contrastarlos siempre con métodos experimentales para

desarrollar un mayor rigor científico.

Fase 1
Formación. Sesiones teórico-

prácticas sobre biología 

estructural y aprendizaje del 
manejo de AlphaFold

Fase2
Ejecución. Instrucciones, 

grupos y tiempo de trabajo 

autónomo del alumnado 

para realizar el proyecto

Fase 3
Redacción y entrega de 

informes con los resultados

Fase 4
Evaluación de 

competencias adquiridas y 

realización de encuestas

Aprendizaje

• 100% del alumnado

afirmó haber mejorado la

comprensión del uso de la

IA en biología.

• El 92,9% se mostró

satisfecho con los

conocimientos adquiridos.

• Calificación media: 8,2

Impacto y motivación

• El 93% del alumnado

calificó la temática como

altamente interesante.

• El 78,6% manifestó un

mayor interés por explorar

otras herramientas de IA

aplicadas a la biología.

lesuarez@ing.uc3m.es

916248216

Participación voluntaria del alumnado

65%

Mejora de la comprensión del uso de 
la IA en biología

100%

Desarrollo de pensamiento critico 
sobre las herramientas de IA 

71%

Desarrollo

Introducción

Resultados y Aplicación
¿Cuáles son los resultados obtenidos? ¿Qué indicadores de mejora del aprendizaje ha obtenido

La actividad cumplió los objetivos planteados, mejorando la comprensión de las aplicaciones de la IA en biología y fomentando el

pensamiento crítico sobre la fiabilidad y las limitaciones de estas herramientas. De hecho, más del 70% del alumnado afirmó

sentirse más capaz de evaluar críticamente los resultados generados por modelos computacionales. La valoración fue muy

positiva: el 93% consideró altamente interesante el uso de la IA en biología y destacó en los comentarios abiertos que había sido

“la tarea más enriquecedora” de su formación y “mucho más motivadora que un examen”. Como principal propuesta de mejora,

varios estudiantes sugirieron reducir el tamaño de los grupos de trabajo para favorecer una participación más equilibrada.

¿Cómo otros docentes pueden aplicar esta experiencia? ¿Cómo otros compañeros/as pueden mejorar su práctica docente

atendiendo a los resultados de este proyecto? La experiencia demuestra que la integración de herramientas de IA en

actividades prácticas y contextualizadas puede mejorar la motivación, el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento crítico del

alumnado. El modelo es fácilmente transferible a otras asignaturas del área de biología. Además, los resultados sugieren que las

metodologías activas basadas en problemas reales favorecen una mayor implicación de los estudiantes que las evaluaciones

tradicionales. Como mejora para futuras implementaciones, se recomienda reducir el tamaño de los grupos de trabajo para

incrementar la participación individual.

Proyecto de Innovación Docente 2025

Coordinación del Proyecto: Leticia Suárez Cabrera

● ¿Cómo se ha desarrollado el proyecto? Describe brevemente los pasos que se han seguido o las etapas que han 

tenido lugar en la ejecución del proyecto.

*Todos los resultados presentados son extraídos de las encuestas que los alumnos han cumplimentado a la finalización del proyecto.

2 sesiones de dos horas 2 semanas 1 semana 2 semanas

Calidad docente

• 92,9 % valoró

positivamente la

introducción previa de

conceptos.

• 92,9% consideró

adecuada la carga de

trabajo de la actividad



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos
☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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