Meétodos digitales para el estudio y la transferencia

de la cultura medieval (Grado en Estudios Culturales)
Introduccion y Contexto

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?

A través de una metodologia innovadora basada en las Humanidades Digitales, los y las estudiantes de la asignatura “Construccion, transmision y
recepcion de la cultura” del Grado bilingtie en Estudios Culturales analizan fuentes, mapas, textos y objetos culturales con herramientas digitales,
con el objettvo de potenciar el estudio critico y la reinterpretacion de la cultura medieval.

e ;Por qué es importante este proyecto?
Ademas de aplicar una metodologia novedosa para el estudio de la cultura medieval, este proyecto permite la creacion de contenidos digitales por

parte del alumnado. En concreto, las distintas fase del proyecto permiten la combinacion de habilidades de analisis historico, curaduria bibliografica

y uso de herramientas digitales para crear un recurso accesible y atracttivo, de cara a un proceso de transferencia a la sociedad (exposicion

bibliografica digital).

Desarrollo del Proyecto
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;Como otros docentes pueden aplicar esta experiencia? ;Como otros compaferos/as pueden mejorar su

practica docente atendiendo a los resultados de este proyecto?

1. Otros docentes pueden adaptar la experiencia seleccionando un conjunto acotado de fuentes primarias o materiales de su asignatura para
trabajarlos como corpus digital, tavoreciendo el analisis critico de patrones, términos y discursos. 2. L.a practica docente puede mejorar
incorporando herramientas sencillas de fext mining para que el estudiantado no solo lea los textos, sino que los interrogue mediante

busquedas, frecuencias, coocurrencias y comparactones semanticas. 3. L.os resultados del analisis pueden traducirse en mapas conceptuales,
redes, lineas temporales o recursos graticos que ayuden a comprender procesos culturales complejos y a evaluar mejor la interpretacion
historica del alumnado. 4. La experiencia es transterible mediante la creacion de exposiciones o repositorios digitales colaborativos, en los

que los estudiantes conviertan el aprendizaje en un producto publico, reutilizable y orientado a la transferencia social del conocimiento.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
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Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacidon del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas

caduaad/as Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa
Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos

multidisciplinares

Linea 4: Nuevas metodologias educativas

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



