JA en el Laboratorio: Disenhando
con Inteligencia Artificial

Introduccion y Contexto

Las practicas tradicionales con guiones cerrados limitan la autonomia y el diseno propio del estudiante, asi como y su

capacidad para formular hipotesis de diseno experimental propio.
Ante restricciones logisticas reales de espacio, horarios y alta supervision en el laboratorio, el proyecto se reoriento

con exito hacia un Laboratorio Digital (Dry Lab) de alta complejidad.
Esto transformo la limitacion fisica en una oportunidad de ingenieria pura in silico, situando al alumno como

investigador principal.

Desarrollo del Proyecto

El proyecto se estructuro como un desafio de diseno conceptual digital guiado. Los alumnos emplearon un ecosistema multi-1A
(ChatGPT, Claude, Gemini, Perplexity) en tres fases iterativas:

N

Trabajo en Equipo 4 Entregable en 3 Pilares

El Historial de Prompts: Registro de la
interaccion con la |IA que demuestra el
refinamiento logico del equipo.

Tabla de Validacion: Matriz de contraste
donde cada parametro de la |A debia ser
ratificado o corregido utilizando literatura
Indexada y revisada por pares.
Protocolo Final: Redaccion de una Guia
con rigor tecnico.

Los estudiantes se organizaron en
equipos de 4 personas para resolver
uno de los retos conceptuales
propuestos, contando con el soporte
consultivo de tutores especializados
de la asignatura.

Resultados

El equipo demostro una excelente capacidad para optimizar la viabilidad y la fidelidad de forma en matrices
3D bio- complejas. Lograron evaluar criticamente a la |A corrigiendo aproximaciones imprecisas sobre las cineticas
printing de entrecruzamiento ionico gracias a la consulta de articulos especializados en biofabricacion.

El equipo desarrollé arquitecturas sofisticadas de para evaluar la inflamacion dérmica in silico. Definieron con
- precision flujos de litografia blanda y condiciones celulares estrictas, detectando y subsanando alucinaciones

del modelo en la dosificacion y dilucion de citoquinas mediante contraste bibliografico.

El 100% de los grupos completo el flujo de
validacion.
Profundizacion = Empoderamiento

: 2 Caza de
Ap l] CaC] 0 n "Alucinaciones” y Autonomia

67 %
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. L, Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . . N
inclusion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion y
planificacion

Participacion activa

Creacion

Uso responsable

EDUCACION
ABIERTA

Solucion de problemas

Licencias abiertas en
recursos educativos

Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales X| Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
educativos de Inteligencia Artificial generativa

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
Xl Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

- Si X' No [ - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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