Evaluacion Interactiva, Co-creacion de

Contenidos y Accesibilidad en S|E

Introduccion y Contexto

El proyecto implementado en Sistema Judicial Espanol se ha centrado en favorecer dinamicas participativas para la
deteccion de conceptos y apartados mas retadores de la asignatura por parte del alumnado. El uso de dinamicas
colaborativas ha favorecido un mayor compromiso en el estudio progresivo de la asignatura, detectando a tiempo
real las posibles dificultades (desde un analisis critico) y potenciando dinamicas co-creativas: se van proponiendo
materiales de apoyo y dinamicas en funcion de sus necesidades (autoevaluacion).

Siendo una asignatura introductoria, una de sus mayores complejidades es el manejo de muchos conceptos
procesales desconocidos hasta ahora para el alumnado. El proyecto ha potenciando un mayor rigor en el uso de
estos conceptos procesales, generando materiales utiles para posteriores asignaturas.

Desarrollo del Proyecto

1. Fase Primera g 2. Fase Segunda 3. Fase Tercera @
Deteccion de las dificultados - Repaso sistematico de la materia - Incorporacion de las evaluaciones
principales de la asignatura. por Wooclap parciales de contenidos revisados
Definicion de herramientas de - Revision de las vias de en dinamicas participativas
utilidad para la mejora del comunicacion: inicialmente se (fortalecimiento de lo trabajado
aprendizaje: Wooclap y Glosario propuso usar un foro para de manera colaborativa)

Reflexion sobre la accesibilidad de proponer concepto que incorporar - Alimentacion del Glosario

los materiales (no se cuenta en los al Glosario. Finalmente se recoge - Repaso de conceptos de mayor
grupos asignados con necesidad de | esta informacion directamente en complejidad.

adaptacion por lo que se realiza un trabajo clase.

menor al previsto inicialmente)

Resultados

MEJORA EN LA COMPRENSION DEL CONTENIDO Y RIGOR EN EL USO DE 100 %

0 - CONCEPTOS PROCESALES. El alumnado detecta en clase elementos complejos vy
solicita aclaraciones conceptuales.

3

Aplicacion

Superacion de la evaluacion
continua

Mas de 700 accesos al Glosario a lo largo del cuatrimestre y
participacion de mas del 90% del alumnado a las actividades de repaso (Wooclap). ‘
90 %

INCREMENTO DE MATERIALES DOCENTES. Se han mejorado los materiales
educativos, quedando disponibles para Cursos futuros.

Participacion en actividades
no evaluables de repaso

Capacidad de

Fomento de un ambiente materializar las
participativo y de necesidades del Reflejo de resultados

Mejora en la escucha y

deteccion de
necesidades de
aprendizaje del
alumnado

dialogado constructivo alumnado en directos en la evaluacion
en el aula herramientas de
estudio/repaso sencillas

« ., *° Proyecto replicable e implementable a diferentes asignaturas pudiendo fomentarse una participacion
_ A _ mayor del alumnado: (i)Incorporacion directa de conceptos por parte del alumnado al glosario; (ii)
W~ Revision por pares con impacto en la evaluacion continua.

* Uso de materiales “vivos” ajustandose de un curso a otro y de una asignatura a otra.
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
mu,n—ica,dén Seleccionar Ensenanza
organizacional -
Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,

proteger,
compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de Accesibilidad e

> inclusion T
evaluacion mnctusion Informacion
. . . Diferenciacion y
Analizar evidencia L,
personalizacion Comunicacion
Retroa.ll.mel?Facmn Particinacion
y planificacion _P_a ctiva Creacion
. Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
| | | Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
X Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 2: Nuevas formas de presentacidén de materiales X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
educativos de Inteligencia Artificial generativa
X Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
X Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

- Si L No - El equipo docente acepta que la informacidn proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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