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1 Contexto

cEn qué consiste este proyecto
de innovacion educativa?

Este proyecto se pregunta cuanto
podria aportar a la ensefanza de una
asignatura juridica, el “paisaje artistico”.

[La propuesta plantea el estudio de la
asignatura Organizacion constitucional del Estado
(2° Doble Grado D-ADE) a través de trece
cuadros del Museo del Prado, aprovechando
creattvamente las posibilidades que el arte
ofrece para explicar una asignatura juridica.

Con este proyecto se pretende:
v’ Aumentar la motivacién para estudiar

v Fomentar nuevas formas de presentar
materiales educativos

v’ Estimular otras maneras de evaluar y medir
los resultados del aprendizaje

4 Apostar por una educacion integral de la
persona

v Promover la cultura

cPor qué es 1mportante este
proyecto?

* Devuelve el interés por las CLASES
MAGISTRALES, apostando  por la
presencialidad al despertar la curiosidad.

* Apuesta por la INNOVACION
ARTISTICA/HUMANISTA (innovacion no es
sinonimo de tecnologfa/IA).
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2 Desarrollo

¢Como se ha desarrollado el

proyecto?
Docente | & .

part1c1pan ‘de distinto modo

1. PRESENTACION DEL CUADRO: 5
mins al empezar, destacando los
£ clementos del cuadro que permitiran

&85 conectar con el tema.

2. EXPOSICION DEL TEMA micntras
transcurren en la pantalla distintos

| detalles del cuadro elegido. I.a belleza

£ @ ) de la obra favorece la atencién y la

concentracion en el hilo conductor del
tema.

3. TRABAJO FINAL VOLUNTARIO
(“ Vamos a ver’): el estudiante escoge
un cuadro de cualquier otro museo vy
explica un tema del programa con él.
(Aportara ademas como evidencias una
entrada fisica del MP y del museo

donde esta la obra escogida)

Adjunto valoraciones de los estudiantes que
hicieron el trabajo final voluntario aqui
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3 Resultados

¢Cuales han sido los
resultados del proyecto?
¢Qué indicadores de
mejora del aprendizaje ha
obtenido?

v" Al enriquecer la experiencia educativa
y el placer de aprender, los alumnos
quieren seguir asisttendo a clase: la
asistencia no baja del 85% durante
todo el cuatrimestre.

v El 80% de los alumnos decide
hacer el trabajo voluntario: hay

trabajos extraordinarios que podrian
hacer redundante un examen.

v" Los resultados en las
calificaciones finales (nota media
7,5) indican que los alumnos
aprenden.

v" Las encuestas confirman la muy alta
satisfaccion de los estudiantes con la
asignatura y su planteamiento.

® o
4_Aplicacion
¢Como otros docentes pueden
aplicar esta experiencia?

iEs bien sencillo!

1. SI tu asignatura es muy densa

2. Busca alouna MANIFESTACION
ARTISTICA que te interese y apoyate en
ella para dar tus clases.

3. Aprovecha la curiosidad despertada para
que hagan algo parecido que puedas
EVALUAR.

¢Como otros companeros/as
pueden mejorar su practica
docente atendiendo a los
resultados de este proyecto?

[as  clases  magistrales  quedaran
resignificadas, los alumnos recibiran mas que
la pura materia explicada y no dejaran
paulatinamente de 1ir a clase (sin control de
asistencia).


https://drive.google.com/file/d/19ELfwpk3qNgKXQdpzV9lbvbsVgfiO2LW/view?usp=sharing

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupicagion Seleccionar Ensenanza
organizacional -
Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. Accesibilidad e
Estrategias de e lusion N
evaluacion Informacion
. . . Diferenciacion y
Analizar evidencia Y ,
EersonallzaC]on Comunicacion

Retroalimentacion y

slanificacion Participacion activa
ificaci

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

X Linea 2: Nuevas formas de presentacidon de materiales educativos Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
de Inteligencia Artificial generativa

X Linea 3: Nuevas formas de evaluar

x Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
multidisciplinares

- Si x No [ - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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