
TRANSFORMACIÓN DE LA DOCENCIA JURÍDICA: 

ADAPTACIÓN DE LAS ACTIVIDADES ACADÉMICAS A 

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

Introducción y Contexto
A partir de experiencias previas de aplicación de la IAG al Derecho o asignaturas afines, este proyecto 

ha tenido como objetivos:

1.Revisión general de herramientas de IAG gratuitas para docentes y estudiantes.

2. Implementación de nuevos formatos de actividades para eludir el fraude académico. 

3.Desarrollo de fórmulas de evaluación que compensen un uso inadecuado de la IAG

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

1. Fase Primera

- Coordinación del equipo docente

- Planificación e incorporación 

objetivos en Guías Docentes. 

Valoración de la proyección en el 

sistema de evaluación

- Explicación a estudiantes de los 

objetivos del PDI, actividades y 

enseñanza de herramientas 

alternativas IAG

- - Planificación de actividades

adaptadas a materias

2. Fase Segunda

- Técnica puzzle

- Vídeos con extracción de

preguntas

- Resumen y cribado de material

- Casos prácticos no dirigidos

- Creación de actividades por 

estudiantes

- Infografías y exposiciones

- Infografías con “gazapos”

- Prueba de evaluación final

-

3. Fase Tercera

- Cuestionarios a estudiantes del 

PID. Satisfacción elevada y 

propuestas de mejora. 

- Neutralización de conductas que 

alterna el aprendizaje y 

evaluación

- Aprendizaje de nuevas

herramientas y sus debilidades 

- Valoración de indicadores de 

resultado tras las actividades de 

IAG

Indicador 1

95 %

Indicador 2

95 %

Indicador 3

100 %

Proyecto de Innovación Docente 2025

Coordinación del Proyecto: Marta Navas-Parejo Alonso

Mejora en proceso docente con sustancial

evolución del estudiante y seguimiento dl

docente más eficaz.

Mejora sustancial en evaluación

comparada con curso anterior. Esencial la

técnica puzzle pero alguna incidencia.

Uso y descubrimiento de otras

herramientas de IAG y aprendizaje de su

selección según en supuesto,

Mejora de competencias profesionales del

estudiante enfocadas al ejercicio

profesional. Grado de satisfacción elevado

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)

Indicador 4

90 %

Indicador 5

100 %

Las herramientas IAG y las nuevas actividades son de aplicación a otras asignaturas. Debido a la variedad 

de perfiles, cursos y ramas, se pueden trasladar incluso a titulaciones como Economía o ADE.

Herramientas IAG aplicable 
a otras asignaturas

Selección de nuevas 
herramientas en función de 

supuestos y asignaturas

Nuevas actividades que 
aseguran el conocimiento y 
neutralizan uso inadecuado 

de IAG

Metodologías y actividades 
proyectables a otras ramas

https://drive.google.com/file/d/1_cHqnpjQZfiS_w1xPqVHR_z_xOnfHuv9/view?usp=drive_link


COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, 

compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar 

evidencia

4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)X Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

X Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

X Línea 3: Nuevas formas de evaluar

X Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


