TRANSFORMACION DE 1.A DOCENCILA JURIDICA:
ADAPTACION DE 1.48 ACTIVIDADES ACADEMICAS A
1.A INTELIGENCIA ARTIFICIAL. GENERATIT A

Introduccion y Contexto

A partir de experiencias previas de aplicacion de la IAG al Derecho o asignaturas afines, este proyecto
ha tenido como objetivos:

1.Revision general de herramientas de |IAG gratuitas para docentes y estudiantes.
2. Implementacion de nuevos formatos de actividades para eludir el fraude academico.
3.Desarrollo de formulas de evaluacion gue compensen un uso inadecuado de la IAG

Desarrollo del Proyecto

2. Fase Segunda 3. Fase Tercera
- Cuestionarios a estudiantes del
Técnica puzzle PID. Satisfaccion elevada y
Videos con extraccion de propuestas de mejora.
preguntas - Neutralizacion de conductas que
Resumen y cribado de material alterna el aprendizaje y
Casos practicos no dirigidos evaluacion
Creacion de actividades por - Aprendizaje de nuevas
estudiantes herramientas y sus debilidades
Infografias y exposiciones - Valoracion de indicadores de
Infografias con “gazapos” resultado tras las actividades de
Prueba de evaluacion final IAG
Resultados

Mejora en proceso docente con sustancial

evolucion del estudiante y seguimiento dl

docente mas eficaz. @ @ 100 %

Mejora sustancial en evaluacion

comparada con curso anterior. Esencial la

téecnica puzzle pero alguna incidencia. Indicador 1 Indicador 2 Indicador 3

Uso vy descubrimiento de  otras
herramientas de IAG y aprendizaje de su
seleccidn segun en supuesto,

Mejora de competencias profesionales del

90 % 100 %
estudiante enfocadas al ejercicio

- S o fesi |. Grado d tisfaccion elevado
Ap llcaC]On PIDIESIONE nn e se | ' Indicador 4 Indicador 5

Nuevas actividades que

Seleccion de nuevas oy , o
aseguran el conocimiento y Metodologias y actividades

herramientas en funcion de
supuestos y asignaturas

Herramientas IAG aplicable

a otras asignaturas neutralizan uso inadecuado proyectables a otras ramas

de IAG

Las herramientas IAG y las nuevas actividades son de aplicacion a otras asignaturas. Debido a la variedad
de perfiles, cursos y ramas, se pueden trasladar incluso a titulaciones como Economia o ADE.

Si necesitas adjuntar informacion adicional enldzala aqui (opcional)

Universidad Coordinacion del Proyecto: Marta Navas-Parejo Alonso
ucom | Carlos il

de Madrid Proyecto de Innovacion Docente 2025


https://drive.google.com/file/d/1_cHqnpjQZfiS_w1xPqVHR_z_xOnfHuv9/view?usp=drive_link

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica; 1on Seleccionar Ensenanza
organizacional —

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,

proteger,
compartir

Practica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. Accesibilidad e
Estrategias de . . -
evaluacion inclusion Informacion
. Diferenciacion y
Analizar lizacic -
eVidenCia EerSOna 1ZacCion ComunlcaC]On
Retroa.li.mer.\Facién Particinacion
y planificacion activa Creacion
, Uso responsable
EDUCACION
ABIERTA
Solucion de problemas
Licencias abiertas en
recursos educativos
Practicas educativas abiertas
Publicacion en revistas
cientificas abiertas
Indica a continuacion:
X Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

X Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos X Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas

X Linea 3: Nuevas formas de evaluar de Inteligencia Artificial generativa

X Linea 4: Nuevas metodologias educativas Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
multidisciplinares

- Si X No [ - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



