
SophIA: inteligencia artificial para la 
corrección, feedback y dinamización del 
aprendizaje.
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Introducción

El proyecto consistió en la implementación piloto de una
herramienta de IA generativa orientada a apoyar la corrección de
actividades y pruebas escritas universitarias. SophIA ha sido
utilizadas en colaboración con este equipo (docentes voluntarios)
para evaluar su utilidad en procesos reales de evaluación
académica. SophIA permite tanto a los profesores como a los
alumnos analizar respuestas de desarrollo, aplicar criterios de
corrección previamente definidos por el profesorado y generar
retroalimentación personalizada para el alumnado.¿Por qué es
importante este proyecto? 1) agiliza la corrección; 2) genera
feedback; 3) mejora la consistencia de la evaluación y 3) favorece
las metodologías personalizadas

Indicador 1

60 %
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24 %

Resultados RESULTADOS 
Los resultados preliminares muestran que la
herramienta puede contribuir significativamente a
agilizar procesos de corrección de Feedback ,
especialmente en preguntas de desarrollo. Entre los
principales resultados observados destacan:
-Mayor rapidez en la elaboración de retroalimentación
individualizada
-Mejora en la homogeneidad de criterios de evaluación.
-posibilidad de reutilizar rúbricas y estructuras de
corrección.
Los resultados obtenidos muestran un potencial
positivo, aunque la experiencia se encuentra todavía en
fase piloto y requiere de desarrollo y validación
adicional.

Aplicación

• Corrección asistida de ejercicios y tareas no evaluables  
• Generación automática de feedback formativo e inmediato 
• Herramienta de autoevaluación para el alumnado antes de 

la entrega de trabajos 
• Refuerzo del aprendizaje autónomo y la revisión crítica

Desarrollo

Proyecto de Innovación Docente 2025

Coordinación del Proyecto: Mónica Lastiri Santiago

¿Cómo se ha desarrollado el proyecto?
• Fase 1: Diseño de rúbricas y criterios de evaluación.

• Fase 2 Validación experimental y comparación entre

corrección IA y evaluación docente.

• Fase 3 Aplicación en actividades reales y generación de

feedback inmediato para el alumnado

La experiencia desarrollada muestra el potencial
de las herramientas de IA generativa como apoyo
al aprendizaje continuo del alumnado,
especialmente en tareas prácticas y actividades no
orientadas directamente a calificación. El proyecto
permite explorar nuevas formas de
retroalimentación y metodologías docentes más
centradas en el proceso de aprendizaje.

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí ☐ No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐x Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del 
estudiantado☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativosx☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐x Línea 6: Proyectos que involucren el uso de 
herramientas de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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