Aprendizaje activo y colaborativo del PGC con datos
reales, IA y herramientas profesionales

Introduccion y Contexto

;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?

Transforma el aprendizaje de la contabilidad mediante una metodologia activa que parte de balances y cuentas de
resultados reales para que el alumnado reconstruya los hechos economicos y los asientos que los explican. Integra datos
reales, aprendizaje colaborativo, herramientas profesionales e |A generativa para reforzar el razonamiento contable y la

conexion entre operaciones, registros y estados financieros.
Aplicado en los grupos 40, 41 y 42 del Doble Grado en Derecho y ADE de la UC3M.

;Por que es importante este proyecto?

v Supera el aprendizaje mecanico de los asientos.

v Conecta operaciones reales, registros contables y estados financieros.
v Refuerza el razonamiento contable y el juicio técnico.

v Integra IA generativa de forma critica y responsable.

v Aumenta la participacion y la conexion con la practica profesional.

Desarrollo del Proyecto

Fase 1. Del balance a la Fase 2. De la realidad Fase 3. IA y razonamiento

realidad economica econdomica a los asientos contable

» Analisis de balances y cuentas de » Reconstruccién de operaciones « Uso de IA generativa para
resultados reales. economicas reales. contrastar respuestas.

» |dentificacion de los hechos « Elaboracion de los asientos « Deteccion y correccion de
economicos subyacentes. contables correspondientes. errores.

» Conexion entre informacion « Trabajo colaborativo y discusion * Desarrollo del pensamiento
financiera y actividad empresa de soluciones. critico y del juicio profesional

Resultados

Mejora del rendimiento academico: la nota
- media aumento de 5,44 a 6,34 puntos (+0,90).

Incremento de la tasa de aprobados: del 68,2% ' o \ o
al 73,8% (+5,6 puntos porcentuales). +0,9 73,8% 38,6 %
Mayor implicacion del alumnado: aumento el

numero de estudiantes que completaron la . .
., 0 Nota media Tasa de aprobados Estudiantes que
evaluacion en un +38,6% con respecto al curso completan la

anterior, junto con una mayor asistenciay sl R AT
participacion en clase.

Aplicacion

;Como otros docentes pueden aplicar esta experiencia? ;Como otros companeros/as pueden mejorar su
practica docente atendiendo a los resultados de este proyecto?

Los resultados sugieren que combinar datos reales, trabajo activo e |A generativa puede mejorar la
implicacion del alumnado y favorecer un aprendizaje mas comprensivo. La experiencia puede adaptarse a
cualquier asignatura técnica en la que el estudiante deba conectar conceptos, procedimientos y aplicacion
profesional.

Universidaad Coordinacion del Proyecto: Monica Lopez-Puertas Lamy
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Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,

proteger, compartir Aprendizaje colaborativo

Practica reflexiva

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA

EVALUACION Y EMPODERAR A LOS

RETROALIMENTACION ESTUDIANTES COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES
. g Accesibilidad e
Estrategias de evaluacion . - B
inclusion Informacién
Analizar Diferenciacion y
evidencia personalizacion Comunicacion
Retroalimentacion y Particinacion
e p
plan]ﬁCaC]On activa Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . , Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

l Linea 1: Nuevas estrategias para la participacion del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales l Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
educativos de Inteligencia Artificial generativa

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
l Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

- Sl'l No [ - El equipo docente acepta que la informacién proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion
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