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Ext:

Nuevas estrategias para mejorar la participación/evaluación de los 

alumnos de Master de Investigación: Inteligencia Artificial, 

presentación de materiales y evaluación.

Desarrollo

Conseguir que los alumnos participen 

activamente en el proceso de aprendizaje. 

Modificar la metodología docente, 

incorporando la IA y potenciando la 

participación en clase

Mejora de materiales + 

participación de los

alumnos + uso IA: 

implicación e interés de 

los alumnos en el 

proceso de aprendizaje 

Introducción
● Este proyecto propone mejorar la participación e interés de los 

alumnos, mediante su intervención activa en su evaluación y en la 

mejora de los materiales docentes utilizando IA. 

● Los alumnos preparan las clases a partir de los materiales que se 

les traslada para cada una de las sesiones mediante aula global, 

intentan mejorarlos utilizando IA para aportar nuevas ópticas desde 

la perspectiva legislativa, doctrinal y jurisprudencial, y 

posteriormente proponen cuestiones para su posterior evaluación.

● Una vez diseñados y puestos a disposición de los alumnos los materiales para 

cada una de las sesiones, estos han utilizado 2 tareas específicas creadas en 

Aula Global para trasladar propuestas de mejora de los materiales utilizando IA, 

y proponer preguntas para un cuestionario final de autoevaluación. 

Incremento de la asistencia y participación 

en clase, y compresión del papel (positivo 

y negativo) de la IA en la preparación de 

textos jurídicos

RESULTADO
S

X %

100 

%

Coordinación del Proyecto: Oscar Celador Angón
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APLICACIÓ
N

Si necesitas adjuntar información adicional enlázala aquí (opcional)



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación 

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación 

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí☐ No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)X Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materialeseducativos

X Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


