
AVANZANDO EN LA FORMACIÓN DE CIUDADANOS GLOBALES 
A TRAVÉS DE LA UTILIZACIÓN DE METODOLOGÍAS DE 

APRENDIZAJE SERVICIO EN LA ENSEÑANZA DEL DERECHO, 

EN EL MARCO DE  LA ESTRATEGIA YUFE .

Introducción y Contexto
Objetivo general:
El propósito central del proyecto es el desarrollo de competencias de compromiso social, toda vez que se ha observado que se alcanza una doble finalidad: guiar el

aprendizaje, desde el punto de vista motivacional, de una parte. Y, de otra, mejorar la calidad del producto/servicio, en la medida en que el estudiantado asuma

que su saber hacer jurídico es clave para la consecución de las distintas manifestaciones de la idea de justicia social en el marco del desarrollo sostenible y la

ciudadanía global.

Objetivos específicos:
• Desarrollo de competencias de agencia: compromiso social, aplicación de las destrezas y habilidades asociadas al Grado en Derecho o Dobles Grados con Derecho

a la consecución de objetivos globales.

• Promoción de competencias asociadas a la ciudadanía global: (1) sentido de pertenencia a la raza humana; (2) pensamiento crítico; (3) discriminación de fuentes.

Importancia del proyecto: El artículo 11.1 de la Ley 1/2023, de 20 de febrero, de Cooperación para el Desarrollo Sostenible y la Solidaridad Global, prescribe la

obligatoriedad de la incorporación del enfoque de ciudadanía global en la educación superior.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

El uso del enfoque de ciudadanía 
global y la metodología de ApS
requiere un proceso previo de 

planificación docente: objetivos, 
población y búsqueda de socios. 

Es importante consensuar las 
actividades y objetivos 

específicos con los estudiantes.

También es relevante definir 
indicadores de eficacia con los 

colaboradores-socios. 

Evaluar empleando metodologías 
de autoevaluación, 

heteroevaluación y evaluación 
por colaboradores-socios y 

beneficiarios. 

1. Planificación 

Definición del proyecto clínico: 

población beneficiaria y temas de 

interés. 

Delimitación consensuada con los 

estudiantes, tanto de los objetivos 

como de los resultados de la 

actividad clínica. 

2. Desarrollo de la actividad 

Ejecución de las actividades 

clínicas: Elaboración de materiales 

de divulgación jurídica, preparación 

de talleres para la promoción del 

ejercicio de los derechos. 

Revisión de materiales y contenidos 

por abogados voluntarios del ICAM. 

3. Ejecución 

Publicación de los materiales 

clínicos: guías/infografías/FAQs.

Ejecución de los talleres formativos.

Evaluación y autoevaluación (Plan 

de Desarrollo Personal y hoja de 

registro de horas). 

Participación 
estudiantes

100%

Resultados

100 %

Población 
beneficiada

100 %

El desarrollo de actividades de enseñanza-aprendizaje, con un enfoque de ciudadanía global, constituye

una obligación de las universidades españolas. La uc3m cuenta con experiencia en la ejecución de este

tipo de actividades, que puede capitalizarse y multiplicarse en todas las áreas de conocimiento.

Proyecto de Innovación Docente 2026

Coordinación del Proyecto: Juanita Pedraza C.

En el Help Desk YUFE for Migrants participaron 22 estudiantes: 13 matriculados y

9 voluntarios.

En el Help Desk YUFE for Young Entrepreneurs participaron 38 estudiantes: 35

matriculados y 3 voluntarios.

Como resultados del proyecto Help Desk YUFE for Migrants se atendieron 17

consultas, se llevaron a cabo 5 talleres en el Ayuntamiento de Leganés y se

elaboraron 7 guías (2 traducidas al inglés y 1 al árabe).

En el Help Desk YUFE for Young Entrepreneurs se atendieron 3 consultas, se

llevaron a cabo 9 talleres en 3 IES de Leganés, y se elaboraron una veintena de

guías, infografías y FAQs.

Más de 50 personas (población inmigrante) participaron en los talleres y fueron 

atendidos por estudiantes del Help Desk YUFE for Migrants. 

Alrededor de dos centenares de jóvenes participaron en los talleres del Help Desk

YUFE for Young Entrepreneurs.



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí☐ No☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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