
El uso de nuevas tecnologías para fomentar el 

engagement de estudiantes de Grado 

Introducción y Contexto
Este proyecto busca aumentar la participación y el engagement de las/os estudiantes en asignaturas de ciencias

sociales mediante el uso de herramientas digitales y didácticas innovadoras. Dado que todos los/as estudiantes son

nativos digitales, se espera que integren sin dificultad estas herramientas con los contenidos teóricos y empíricos

del curso y fomente su interés.

Concretamente se implementó el uso de cuatro herramientas por parte de cinco profesores impartiendo docencia

en distintos grados: Juan J. Fernández (coordinador), Fátima de Terán, Isik Ozel, José Juan Osés y Silvia Clavería,

profesores del Dpto de Ciencias Sociales.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

Diseño de la 
actividad

Implemen-
tación en 

clase 
Evaluación

Herramientas digitales utilizadas

(1)Reto TikTok/Redes sociales: Presentación

en clase práctica en la que estudiantes

aplican conceptos o teorías aprendidas en

clase para explicar dinámicas en videos de

TikTok u otras redes sociales

(2)Crucigramas sobre conceptos teóricos:

Estudiantes completan en clase práctica un

crucigrama sobre conceptos teóricos

(3)Debates con contribuciones anónmias vía

Wooclab

(4)Encuestas en tiempo real vía Wooclab

Asignaturas participantes en el proyecto

• Comparative Sociology (Grado en Estudios 

Internacionales)

• International Political Economy (Grado en 

Estudios Internacionales)

• Actores políticos (Grado en Ciencias 

Políticas)

Todas estas prácticas se pueden aplicar de modo sencillo con software provisto por la Universidad, 

salvo en el caso de crucigramas que se pueden diseñar en esta web: 

https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/

Proyecto de Innovación Docente 2025

Coordinación del Proyecto: Nombre y Apellidos

Tras la finalización del curso (mayo 

de 2026) se realizó una encuesta 

anónima entre los estudiantes de 

todas las asignaturas para identificar 

su satisfacción y aprovechamiento de 

dichas técnicas (N=67).

https://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/crossword/


COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, compartir
2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación activa5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de evaluación4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación y 

planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)☐ Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

☐ Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales 
educativos☐ Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

☐ Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

☐ Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares


