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Introduccion

e ;En qué consiste este proyecto de innovacion educativa?
El proyecto consiste en la creacion de microlecciones audiovisuales (3-5 minutos) elaboradas por el

estudiantado de la asignatura “Teoria Juridica del Delito”, en las que se explican conceptos clave de la
materia de forma clara, didactica y rigurosa. Estas piezas se recopilan en un repositorio digital abierto que

facilita su uso como herramienta de estudio.

e ;Por qué es importante este proyecto?
El proyecto fomenta las metodologias activas, mejora la comprension de contenidos complejos y genera
recursos educativos de libre acceso en un ambito con escasez de materiales digitales, contribuyendo

tambien a la ciencia abierta y a la visibilidad de la Universidad.

Desarrollo

e ;Como se ha desarrollado el proyecto?
El proyecto se ha desarrollado en varias fases a lo largo del segundo cuatrimestre del curso acadéemico

2025/2026. En una primera etapa, se presento la actividad al alumnado y se organizaron los grupos de
trabajo. A continuacion, los estudiantes seleccionaron los temas y elaboraron los guiones de las
microlecciones con la supervision del profesorado. En una tercera fase, se llevo a cabo la grabacion vy

edicion de los videos.

Fase 1 Fase2 Fase 3
Creacion de los grupo Redaccion de los Grabacion y edicion de
de trabajo guones los videos

Posteriormente, los materiales fueron revisados por el equipo docente y, una vez validados, se publicaron
en un repositorio digital organizado por tematicas.

Resultados y Aplicacion

;Cuales son los resultados obtenidos? ;Queé indicadores de mejora del aprendizaje ha obtenido?
El proyecto se ha implementado en cuatro titulaciones de grado durante el segundo cuatrimestre del curso

2025/2026. En todos los grupos reducidos se ha registrado una participacion superior al 60 %. Han participado un
total de 37 grupos (mas de 200 alumnos), abordando en sus videos los principales contenidos del programa de la

asighatura.

Los resultados reflejan una mejora en la organizacion del estudio y en la comprension de los contenidos complejos.
Asimismo, se observa un mejor seguimiento de la materia.

jAccede al repositorio digital a traves del siguiente enlace! ©-
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https://sites.google.com/view/microlecciones/inicio?authuser=1

Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.
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Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas estrategias para la participacidon del estudiantado Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)

Linea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas
de Inteligencia Artificial generativa

Linea 3: Nuevas formas de evaluar Linea 7: Aprendizaje basado en proyectos
X Linea 4: Nuevas metodologias educativas multidisciplinares

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion

Linea 2: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos




