
Vida cotidiana y norma en Roma a través de los objetos 
del Museo Arqueológico Nacional (MAN)

Introducción y Contexto
“Vida cotidiana y norma en Roma” es un curso de humanidades que se imparte en los Campus de Getafe y Colmenarejo, en inglés y español,

respectivamente. En él se matriculan alumnos de distintas titulaciones, de ahí su interdisciplinariedad.

Persigue dar a conocer los más importantes aspectos de la vida de la Roma antigua (política, familia, religión, economía y ocio), poniendo de

manifiesto cómo en todos ellos interviene el Derecho.

Huyendo de un planteamiento abstracto, tomamos como punto de partida objetos del mundo que estudiamos (piezas de la “Colección Hispania

Romana del MAN”) y “les dejamos hablar”. Se trata de un método inductivo, que va de la pieza concreta a su contexto histórico, y su

repercusión en el mundo actual; un modo de afrontar el estudio del Derecho estimulante y creativo tanto para los estudiantes como para los

profesores, con el que todos aprendemos.

Desarrollo del Proyecto

Resultados

Aplicación

3

1

2

1. Fase Primera: introducción, 

orientación metodológica y creación 

de equipos de investigación

✓ Introducción: 6-7 sesiones dedicadas a 

introducir los contenidos del programa de la 

asignatura en forma de seminarios y 

conferencias especializadas. 

✓ Presentación del proyecto de investigación: 2 

sesiones de explicación práctica sobre 

metodología, objetivos, posibles líneas de 

investigación relacionadas con el programa y 

ejemplos de investigación aplicados a piezas 

concretas del MAN.

✓ Creación de equipos de investigación: 

Formación voluntaria de equipos, procurando 

favorecer la interdisciplinariedad, la 

diversidad  y la multiculturalidad. Asignación 

de grupos cuando no fuera posible. 

2. Fase Segunda: visita al museo, 

elección de pieza, tutorización

✓ Visita al MAN: con profesorado y de forma 

autónoma, guiados/as por su propia 

curiosidad.

✓ Elección de la pieza a estudiar a partir de 

un catálogo elaborado por el profesorado, 

partiendo del inventario del MAN. 

✓ Elaboración de un borrador del proyecto: 

conforme a una guía con indicaciones 

sobre estructura, metodología, objetivos, 

usos admitidos de IAG, tanto para 

elaborar el trabajo escrito como un vídeo-

presentación. 

✓ Tutorías: 3 sesiones dedicadas a tutorías 

con cada equipo para orientar la 

investigación, revisar avances y resolver 
dificultades metodológicas y dudas. 

3. Fase Tercera: fase de producción 

y evaluación final

✓ Redacción final y presentación del 

proyecto de investigación.

✓ Producción de vídeo divulgativo: 

grabación de un vídeo de presentación 

del proyecto realizado  y presentación, 

utilizando Kaltura en AG. 

✓ Evaluación por pares del vídeo: 

Valoración del vídeo por parte del 

alumnado conforme a una “rúbrica” 

proporcionada por el profesorado, 

basada en la guía del proyecto. 

✓ Evaluación del trabajo de investigación 

por el profesorado conforme a la “rúbrica” 
basada en la guía del proyecto.

Estudiantado que 
asiste siempre o 

tiene menos de tres 
ausencias

88,9 %

Tasa abandono

1,64%

Mejora de nota 
media ponderada

8,9 %

Metodología transferible a otras asignaturas, especialmente a aquellas que incorporen trabajos de investigación, evaluación por proyectos, actividades de

divulgación. Potenciar el uso de AG para evaluación. La utilización de Kaltura permite realizar presentaciones de trabajos o proyectos en vídeo de modo

profesional, con muchas más aplicaciones (incluso fuera del aula) que la tradicional presentación oral. Permite al estudiantado ser más consciente de su

forma de comunicar y poder introducir mejoras.

Introducción al uso responsable de la IAG como asistente en la investigación: familiarizar al estudiantado con un uso responsable de la IAG para la

organización de ideas, revisión formal de textos, búsqueda de bibliografía especializada, traducciones, etc. Desarrollo de una guía de buenas prácticas y

concienciación sobre la responsabilidad académica en el uso de herramientas digitales. Fomentar un uso profesionalizado de la IAG frente a usos más

intuitivos.

Elaboración de una guía de iniciación a la investigación, especialmente orientada a familiarizar al estudiantado con la metodología académica que deberá

emplear en futuros TFG o TFM.

Transferencia de conocimiento a instituciones externas. En nuestro caso concreto, por ejemplo, mediante la comunicación al MAN de resultados que

puedan contribuir a mejorar la información disponible sobre las piezas estudiadas (carteles de sala e inventario de piezas).

Proyecto de Innovación Docente 2026

Coordinación del Proyecto: Consuelo Carrasco García 

Ha mejorado la asistencia a clase (mínimo 80% sesiones).

Especialmente en el campus de Getafe y, con mayor esfuerzo,

en Colmenarejo.

Tasa de abandono: de 61 estudiantes en ambos campus, solo 1

abandonó el curso una vez iniciado. Tasa de abandono 2025: 6.

Mejora sustancial de la nota con cambio del sistema de

evaluación:

- Curso 2025: nota media ponderada (ambos campus) 7,57 y 6

sobresalientes.

- Curso 2026: nota media ponderada (ambos campus) 8,24 y 19

sobresalientes.

Fomentar el uso de 
aplicaciones de AG: p. ej. 

Kaltura

Introducir en el uso de 
la IAG como asistente 
en la investigación: 

buenas prácticas

Sentar las bases 
para la elaboración  
de futuros trabajos 

de investigación

Transferencia de 
conocimientos más 

allá de la 
Universidad



COMPROMISO 

PROFESIONAL
1

Comunicación

organizacional
1.1

Colaboración 

profesional
1.2

Práctica reflexiva1.3

Formación digital1.4

RECURSOS 

DIGITALES
2

Seleccionar2.1

Crear y modificar2.2

Gestionar, 

proteger, 

compartir

2.3

ENSEÑANZA Y 

APRENDIZAJE
3

Enseñanza3.1

Guía3.2

Aprendizaje colaborativo3.3

Aprendizaje auto-dirigido3.4

EMPODERAR A LOS 

ESTUDIANTES
5

Accesibilidad e

inclusión
5.1

Diferenciación y

personalización
5.2

Participación

activa
5.3

EVALUACIÓN Y

RETROALIMENTACIÓN 
4

Estrategias de 

evaluación

4.1

Analizar evidencia4.2

Retroalimentación

y planificación
4.3

FACILITAR LA 

COMPETENCIA DIGITAL 

DE LOS ESTUDIANTES

6

Información6.1

Comunicación6.2

Creación6.3

Uso responsable6.4

Solución de problemas6.5

Valoración Competencial

Sí X No ☐ - El equipo docente acepta que la información proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusión

EDUCACIÓN 

ABIERTA
7

Licencias abiertas en 

recursos educativos
7.1

Prácticas educativas abiertas7.2

Publicación en revistas 

científicas abiertas
7.3

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovación Docente con el marco competencial de 

referencia europeo, DigCompEdu, por favor, señala a continuación, resaltando en 

negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el 

desarrollo de tu PID.

☐ Línea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)X Línea 1: Nuevas estrategias para la participación del estudiantado

X Línea 2: Nuevas formas de presentación de materiales educativos

X Línea 3: Nuevas formas de evaluar

☐ Línea 4: Nuevas metodologías educativas

Indica a continuación:

X Línea 6: Proyectos que involucren el uso de herramientas 
de Inteligencia Artificial generativa

X Línea 7: Aprendizaje basado en proyectos 
multidisciplinares
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