Los estudiantes y la revision por pares como parte
activa de la creacion de material docente y de

evaluacion.

Introduccion

 ¢En gué consiste este proyecto de innovacion educativa?

Se creara un repositorio con problemas propuestos por los estudiantes y corregido
tanto por ellos mismos como por los docentes de la asignatura. Los problemas
propuestos estaran a disposicion de los estudiantes 15 dias antes de la prueba de
evaluacion continua, y uno de ellos sera seleccionado para la prueba, con un total de 5
puntos de los 10 totales.

» ¢Por qué es importante este proyecto?

» Implica al alumno en los procesos de evaluacion

» Crea un repositorio teorico/practico de calidad para ayudar al estudio
» Favorece el seguimiento de la evaluacion continua

» Favorece la interaccion entre estudiantes dentro y fuera del aula

Desarrollo
1

Propuestas de  Revision de Afadir propuesta Acceso de
estudiantes propuestas a repositorio estudl_ant_es al
alumnos/docentes repositorio

RESULTADOS -Los resultados muestran un ligero aumento de

los alumnos presentados a las pruebas de

evaluacion continuay un gran aumento de los

alumnos que aprobaron el examen parcial.
2022/2023 2023/2024

-Los datos de visualizacion del recurso en Aula

Global muestran una elevada consulta del

repositorio (> 400 entradas por problema)

APLICACION

A la vista de los resultados se recomienda esta

experiencia de mejora docente a cualquier
® Presentados ® Aprobados asignatura que contemple exdmenes parciales

como prueba de evaluacion continua.

UC 3 m Coordinacion del Proyecto: Sergio Sanchez Delgado




Valoracion Competencial

Con el fin de vincular los Proyectos de Innovacion Docente con el marco competencial de
referencia europeo, DigCompEdu, por favor, senala a continuacion, resaltando en
negrita o subrayado, aquellas competencias que han tenido un impacto mayor en el
desarrollo de tu PID.

COMPROMISO RECURSOS ENSENANZA Y
PROFESIONAL DIGITALES APRENDIZAJE
Comupica.cion Seleccionar Ensenanza
organizacional

Colaboracion Crear y modificar Guia

profesional

Gestionar,
proteger, compartir

Prictica reflexiva Aprendizaje colaborativo

Formacion digital Aprendizaje auto-dirigido

FACILITAR LA
COMPETENCIA DIGITAL
DE LOS ESTUDIANTES

EMPODERAR A LOS
ESTUDIANTES

EVALUACION Y
RETROALIMENTACION

Estrategias de ACCGS{I?Illdad e
inclusion

evaluacion Informacion

Diferenciacion y

Analizar evidencia L
personalizacion

Comunicacion

Retroalimentacion

Participacion
y planificaciéon P

activa

Creacion

, Uso responsable
EDUCACION

ABIERTA

. . . Solucion de problemas
Licencias abiertas en

recursos educativos
Practicas educativas abiertas

Publicacion en revistas
cientificas abiertas

Indica a continuacion:

Linea 1: Nuevas formas de presentacion de materiales educativos Linea 5: Aprendizaje-Servicio (ApS)
Linea 2: Nuevas estrategias para la participacidn de los alumnos Linea 6: Aprendizaje Activo en Docencia Digital (AADD)

X Linea 3: Nuevas formas de evaluar

Linea 7: Proyectos que involucren el uso de herramientas
Linea 4: Nuevas metodologias educativas de Inteligencia Artificial generativa

- Si X No O - El equipo docente acepta que la informacion proporcionada pueda
ser utilizada por UC3M Digital para su difusion



